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EDITORIAL

-

h

“Sonhe com o que vocé quiser. Va para onde vocé queira ir. Seja o que vocé quer ser,
porgue vocé possui apenas uma vida e nela s6 temos uma chance de fazer aquilo que
queremos. Tenha felicidade bastante para fazé-la doce. Dificuldades para fazé-la forte.
Tristeza para fazé-la humana. E esperanga suficiente para fazé-la feliz.” (Clarice Lispector)

Foi com Clarice Lispector que nosso gigante ‘Engenheiro da Educacdo’, o professor Dr. Sidnei Quezada (in
memoriam), finalizou a Ultima reunido do ano de 2020 do Programa de Pds-graduagcdo em Educacdo em
Ciéncias e Matematica. E com essa mesma perspectiva humana de trazer a poesia para sensibilizar os processos
educativos e cientificos, bem como uma mistura de sentimentos de tristeza, alegria e esperanga que inicio e
desenvolvo o texto do editorial do primeiro volume de 2021 da Revista Eletronica Sala de Aula em Foco (RESAF).

Tristeza pela imensurdvel perda do Professor Sidnei Quezada (Rio de Janeiro- RJ, 09 de julho de 1966- Cachoeiro
do Itapemirim - ES, 12 de janeiro de 2021) que idealizou e atuou como coordenador do Programa de Pds-
graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica (EDUCIMAT) desde sua criagdo (2011). Programa que
gerencia a “A Revista Eletrénica Sala de Aula em Foco” desde o ano de 2011, inicialmente integrada a “Revista
Debates em Educacdo Cientifica e Tecnoldgica”. O desmembramento se fez importante e relevante para dar
destaque aos trabalhos realizados com foco na sala de aula. Hoje a revista colabora com a disseminacdo do
conhecimento cientifico e pratico na drea de Ensino da Capes ajudando a fortalecer, pensar e repensar as
praticas pedagdgicas no contexto da educacgdo brasileira.

Sidnei sempre foi um entusiasta da educacdo pesquisando estratégias de ensino capazes de proporcionar a
contextualizacdo, contribuindo para discussdes sobre os impactos da ciéncia e tecnologia sobre a sociedade e
ambiente (abordagem CTS/CTSA). Sua passagem pelo Espirito Santo mudou a educacdo publica capixaba. Seu
legado profissional ndo passou despercebido pelos pesquisadores brasileiros da area de Ensino.

Alegria por ter a oportunidade de seguir os passos desse gigante, dando continuidade ao seu legado, apoiando
esse competente trabalho que vem sendo realizado pelos Editores Chefes, em especial a professora Dra. Maria
Auxiliadora Vilela Paiva que estd nesta funcdo desde o inicio da revista. E, por meio deste editorial, poder
apresentar a vocés, leitores, mais um nimero da Revista Eletrénica Sala de Aula em Foco (RESAF).

Esperanga porque os artigos dessa edicdo, em numero de 6, expressam a busca por uma praxis educativa
reflexiva, a busca por uma educacdo de qualidade, evidenciando o quanto a Revista Sala de Aula em Foco é, e
sempre foi, um espaco rico de compartilhamento de experiéncias do professor-pesquisador.

Essa edicdo traz cinco artigos de relatos de experiéncia de praticas docentes em diferentes niveis e contextos
de ensino-aprendizagem e o artigo convidado “Ferramenta tecnoldgica para realizagdo de revisio de
literatura em pesquisas cientificas: importagdo e tratamento de dados”, que apresenta as funcionalidades
de uma ferramenta tecnoldgica, desenvolvida no Microsoft Excel, que visa contribuir para o processo de
importacdo e tratamento de dados de estudos para realizacdo de Revisdo de Literatura, bem como auxiliar
professores napesquisa por praticas pedagogicas de determinado contelddo ou metodologias de ensino.

Esta ferramenta foi desenvolvida a partir das necessidades de Mestrandos e Doutorandos do Programa de
Pés-graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica (EDUCIMAT), do Instituto Federal do Espirito Santo
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(Ifes), em realizarem RevisGes de Literatura de suas investigacGes. Ao convidar os autores a escrever o artigo
para a RESAF, acreditamos que a ferramenta também possa contribuir na elaboracdo de textos de Relatos de
Experiéncia, que sdo o foco da revista.

Textos produzidos por colaboradores nacionais ou internacionais com carater cientifico, inédito e original,
escritos em portugués ou espanhol podem ser submetidos a RESAF. Todos sdo publicados apds revisdo por
pares. Dessa forma, os Relatos de Experiéncia submetidos devem apresentar rigor cientifico, mesmo contendo
elementos descritos de uma experiéncia vivida. Ao relatar determinada experiéncia, é preciso trazer uma
contextualizacdo, apresentar objetividade, resultados e discussdo, sempre construidos com base em um
aporte tedrico. Como parte de um trabalho cientifico, espera-se que um Relato de Experiéncia traga reflexdes
e ponderagBes embasadas em sua propria experiéncia e no aporte tedrico escolhido, de forma que auxilie
outros estudos, vivéncias, educadores e pesquisadores sobre determinado assunto. E nesse contexto, que
a ferramenta tecnoldgica apresentada no primeiro artigo pode contribuir para qualificar textos de Relato de
Experiéncia e fortalecer praticas em espacos formais e ndo formais de ensino-aprendizagem.

Os demais artigos tratam de Relatos de Experiéncia, como o trabalho “O jogo de perguntas e respostas na
educagdo de jovens e adultos: uma proposta para revisar nimeros primos e compostos” que apresenta
uma experiéncia com o Jogo de Perguntas e Respostas, confeccionado e utilizado para revisar o contetddo de
Numeros Primos e Compostos, em uma turma da 62 etapa da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), de uma
escola publica em Marataizes — ES.

O trabalho “Experiéncia no ensino de matematica entre estudantes surdos”, relata o envolvimento de dois
estudantes surdos vinculados ao ensino médio regular de uma instituicdo federal de ensino do Espirito Santo
na Semana da Matematica. O estudo foi apresentado nesse evento por estudantes surdos, cuja finalidade foi
trabalhar o conceito de fungdo, em Libras para estudantes surdos, embora muitos estudantes ouvintes tenham
participado da apresentacdo do trabalho na Semana da Matematica.

Em “Uma proposta para o ensino de fisica na educa¢do de jovens e adultos: um exemplo pautado nos
contetidos de hidrostatica” os autores apresentam uma proposta diddtica que utiliza de Atividades
Experimentais Demonstrativas (AED) como estratégia de ensino de Fisica para a Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA), apoiada nas premissas da aprendizagem significativa proposta por David Ausubel e da educacdo dialdgica
e emancipatoria de Paulo Freire. Estabelecem uma abordagem na qual cada ciclo é composto por trés etapas:
conceitual, experimental e sintese dos conhecimentos. A intervencdo ocorreu com 14 alunos de EJA.

O artigo “Role-playing games e ensino de histdria no Ifes — Nova Venécia” tem por objetivo analisar uso de
jogos de interpretacdo de personagens (RPGs) desenvolvidos no IFES — Nova Venécia, no ano de 2019, tanto
como projeto de ensino extracurricular, quanto como ferramenta metodolédgica nas aulas de Histéria.
Apresentam ao leitor as origens e as principais caracteristicas dos RPGs trazendo um relato de experiéncias
do uso dos RPGs em turmas do 12 e do 32 anos do Ensino Médio do campus, buscando apontar as vantagens
e as desvantagens dessa metodologia.

O trabalho “Implementagdo do ensino hibrido em um centro universitario em S3o Caetano do Sul/SP:
analise de uma experiéncia-piloto” buscou apresentar e analisar a experiéncia-piloto da introducdo do Ensino
a Distancia (EaD), de forma hibrida e com o auxilio da plataforma Moodleroon na disciplina de Higiene e
Seguranca do Trabalho, em uma Instituicdo de Ensino Superior localizada em S3o Caetano do Sul/SP.
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Em tempos de crise pandémica sanitaria, que de forma assustadora, vem causando inuUmeros impactos
negativos em nossas vidas, e muito significativamente na educacdo, constatar que professores-pesquisadores
ndo pararam, pelo contrdrio, continuam caminhando em seus processos de reflexdo sobre a propria pratica,
mostra que a esperancga se faz verbo. Assim como defendia Paulo Freire, o patrono da educacdo brasileira, é
preciso sempre Esperangar! “Esperancar é se levantar, esperancar é ir atrds, esperancar é construir, esperangar
é ndo desistir!” (Paulo Freire)

Agradecemos aos autores pelo interesse em publicar na revista RESAF. Desejamos a todas e todos uma
excelente leitura dos trabalhos aqui contidos, que sirvam para inspirar, instigar e esperangar.

Uma excelente leitural

Manuella Villar Amado
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FERRAMENTA TECNOLOGICA PARA REALIZAGAO DE REVISAO DE LITERATURA EM
PESQUISAS CIENTIFICAS: IMPORTAGAO E TRATAMENTO DE DADOS

TECHNOLOGICAL TOOL FOR LITERATURE REVIEW IN SCIENTIFIC RESEARCH: DATA IMPORT AND
PROCESSING

DANIEL REDINZ MANSUR
INSTITUTO FEDERAL DO ESPIiRITO SANTO
redinz@gmail.com
RENAN OLIVEIRA ALTOE
INSTITUTO FEDERAL DO ESPIiRITO SANTO
renan.o.altoe@gmail.com

Resumo: Este trabalho tem como objetivo apresentar as funcionalidades de uma ferramenta tecnoldgica,
desenvolvida no Microsoft Excel, que pode contribuir para o processo de importacdo e tratamento de dados
de estudos para realizacdo de Revisdo de Literatura, assim como auxiliar professores na pesquisa por praticas
pedagdgicas de determinado conteddo ou metodologias de ensino. De natureza qualitativa, em uma abordagem
descritiva, a referida ferramenta foi desenvolvida a partir das necessidades de Mestrandos e Doutorandos do
Programa de Pds-graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica (EDUCIMAT), do Instituto Federal do
Espirito Santo (Ifes), em realizarem RevisGes de Literatura de suas investigacdes. O instrumento tecnoldgico
tem se mostrado eficaz, uma vez que os usuarios relataram uma diminuicdo no tempo despendido com a
Revisdo de Literatura, obtendo resultados mais abrangentes e selecionando, com mais eficiéncia, trabalhos
que se aproximaram de suas pesquisas. Destacamos que os autores construiram aprendizagens no decorrer
do desenvolvimento dessa ferramenta, sobretudo no que diz respeito as plataformas de armazenamento de
trabalhos académicos e cientificos e aos indices de impacto de periddicos.

Palavras-chave: Revisdo de Literatura. Ferramenta Tecnoldgica. Tratamento de Dados. Microsoft Excel.

Abstract: This work aims to present the functions of a technological tool, developed in Microsoft Excel, which
can contribute to the process of importing and processing data from studies to carry out a Literature Review, as
well as assisting teachers in researching pedagogical practices of a given teaching content or methodologies.
Qualitative in nature, in a descriptive approach, this tool was developed from the needs of Master's and Doctoral
students of the Graduate Program in Science Education and Mathematics (EDUCIMAT), from Federal Institute of
Espirito Santo (Ifes), in carrying out Literature Reviews of your investigations. The technological instrument has
proved to be effective, since users reported a decrease in the time spent with the Literature Review, obtaining
even more comprehensive results and selecting, more efficiently, works that came close to their research. We
emphasize that the authors built learnings during the development of this tool, especially with regard to the
storage platforms of academic and scientific papers and the impact indexes of journals.

Keywords: Literature review. Technological Tool. Data Processing. Microsoft Excel.

1 INTRODUCAO

Com o advento das redes de compartilhamento e das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICs),
gue tém contribuido para o desenvolvimento de novas formas de pensar e produzir conhecimento,

a sociedade tem encontrado dificuldades para se manter informada diante de um expressivo volume
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de dados que emergem das produgdes cientificas e que sado divulgados de forma rdpida em nossa

sociedade da informacao.

Na medida em que o gigantismo das producdes académicas toma corpo, a necessidade de criacdo de
indexadores! se torna um caminho eficaz na concentracao de informacdes. Assim, a elaboracdo de uma
pesquisa perpassa, inevitavelmente, pela busca por trabalhos nesses indexadores, com o intuito de
produzir analises quantitativas e/ou qualitativas sobre o desenvolvimento cientifico. Segundo Moreira
(2004), nesse cenario informacional, as revisGes de literatura?, que apresentam carater sumarizador,
tém importante funcdo orgéanica nas investigagcdes, mas se despende mais tempo tentando identificar

se um determinado estudo ja foi desenvolvido anteriormente do que ao realiza-lo de fato.

Na vertente das revisGes de literatura, Kauark, Manhdes e Medeiros (2010) denotam que essa fase
da elaboracdo de uma pesquisa consiste em abordar outros estudos ja realizados sobre o assunto,
estratificando informacdes e dados das investigacGes realizadas por outros pesquisadores. Nessa
mesma vertente, Silva e Menezes (2005) afirmam que, nesta fase, o objetivo é responder as seguintes
questdes: quem ja escreveu e o que ja foi publicado sobre o assunto? Que aspectos ja foram
abordados? Quais as lacunas existentes na literatura? Assim, esse processo requer uma exaustiva
pesquisa por estudos em diferentes Bases de Dados, o que requer consideravel trabalho manual do

pesquisador, sobretudo no processo de identificacdo, importacdo e tratamento dos principais dados.

A partir dessa linha de acdo, o objetivo deste trabalho é apresentar as funcionalidades de uma
ferramenta tecnoldgica, desenvolvida no Microsoft Excel, que pode contribuir para o processo de

importacdo e tratamento de dados de estudos para realizacdo de Revisdo de Literatura, assim como

! “Para o ambiente dos periddicos cientificos, refere-se ao processo de indexagdo dos titulos dos periédicos em bases
de dados ou diretdrios, nacionais ou estrangeiros, o que é denominado por indexadores. Tem por fungdo armazenar,
disseminar e divulgar a producdo cientifica, o que efetivamente influencia na melhoria da visibilidade dos periddicos e
na qualidade da comunicagdo cientifica. Em tese, os indexadores fornecem informacdes sobre os artigos, possibilitando
ao leitor encontra-lo por meio de dados como: autor, titulo do artigo, titulo da publicacdo, ano, volume e/ou nimero do
fasciculo, nimero de paginas, entre outros” (UFMG, 2017). No decorrer deste trabalho, a palavra “indexadores” podera
ser substituida por “Base de Dados” ou “Plataforma”.

” ou ” ou

ZAssumimos os termos “Revisdo de Literatura”, “Revisdo da Literatura”, “Levantamento Bibliografico” ou “Estado da
Arte” como etapas de uma pesquisa em que se realiza a busca por estudos publicados na drea em que se deseja
investigar, para identificar avancos e lacunas de investigacdo.

Revista Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 — Volume 10, NUmero 1, pag. 8 - pag. 28, 2021



salap® "]

de “em
aulabk " dfoco
REVISTA ELETRONICA ISSN 2316-7297

auxiliar professores na pesquisa por praticas pedagdgicas de determinado conteddo ou metodologias
de ensino. Desenhada como pesquisa de natureza qualitativa, em uma abordagem descritiva, a
motivacdo para a criacdo desse artefato tecnoldgico ocorreu a partir das necessidades de Mestrandos
e Doutorandos do Programa de Pds-graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica (EDUCIMAT),
do Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes), em realizarem Revisdes de Literatura de suas investigacdes.
Temos entendido que este trabalho se enquadra como um relato de experiéncia, pois no decorrer da
idealizacdo da ferramenta, os autores produziram novos conhecimentos sobre Revisdo de Literatura,

cujas aprendizagens discorremos nas consideracdes finais.

Defendemos que esse instrumento contribui ndo apenas para o processo de elaboracdo de Revisdes
de Literatura, mas pode ser um recurso para que professores de diversos campos de atuacdo
(Educacdo Basica, Técnico, Tecnoldgico ou Ensino Superior) pesquisem por praticas pedagdgicas sobre
determinado conteldo ou metodologia de ensino, publicadas nos mais diversos periédicos nacionais

e internacionais, contribuindo para a promocao de suas atuagdes profissionais.

2 REVISAO DE LITERATURA: BREVES ASPECTOS TEORICOS

A pesquisa cientifica tem como foco a producdo ou o aprofundamento de conhecimentos, que
podem contribuir para o desenvolvimento de novas formas de relagdes sociais e de tecnologias,
nos mais diversos campos de uma sociedade em evolugdo. Assim, segundo o Dicionario Online de
Portugués (DICIO), “pesquisar” significa “investigar, com a finalidade de descobrir conhecimentos

novos; recolher elementos para o estudo de algo”.

Na vertente dessa definicdo, a descoberta ou coleta de elementos para estudar algo novo requer
um exaustivo processo de importacdo e analise de outras producdes cientificas, trazendo resultados
e elementos que podem contribuir para o delineamento investigativo. Evidenciar aproximacdes e
distanciamentos com a nova investigacdo que se deseja realizar é, ao nosso entendimento, carater

fundamental no processo de idealizacdo e construcdo de um projeto cientifico.

n u n o u

Nesse processo de descoberta, a “Revisdo de Literatura”, “Revisdo da Literatura”, “Levantamento

Bibliografico” ou “Estado da Arte” se constitui de um elemento fundamental. Nessa perspectiva,
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Moreira (2004, p. 22) afirma que é necessario “[...] reconhecer o aspecto cumulativo do conhecimento
cientifico, ou seja, é necessario tomar como base os avancos ja realizados e, por que ndo, as limitacdes
dos estudos anteriormente dedicados ao tema”. Complementa dizendo que “[...] é quase impossivel
pensar uma monografia, uma dissertacdo, uma tese ou outro trabalho académico ou cientifico sem a
necessaria revisdao de literatura” (MOREIRA, 2004, p. 22). Portanto, a realizacdo de um levantamento
bibliografico é fator essencial na realizacdo de investigacGes que estejam pautadas no compromisso
do avanco cientifico e no respeito ao processo sistematico da cientificidade. Para Kauark, Manhaes
e Medeiros (2010, p. 40), a “Revisdo de Literatura deve abordar outros estudos ja realizados sobre
0 assunto, ou seja, informacgdes e dados que sdo oriundos de outras investigacdes, realizadas por

outros pesquisadores”.

Segundo Silva e Menezes (2005, p. 30), “a revisdo de literatura é fundamental, porque fornecera
elementos para vocé evitar a duplicacao de pesquisas sobre o mesmo enfoque do tema. Favorecer3
a definicdo de contornos mais precisos do problema a ser estudado”. Logo, defendemos que esse
processo busca aproximacdes e distanciamentos em uma determinada tematica e que pode subsidiar
reflexdes e discussdes de novos delineamentos tedrico-metodoldgicos. Dessa forma, ao citar Luna
(1997), Silva e Menezes (2005) apontam que ¢ por meio da Revisdo da Literatura que o pesquisador
tem oportunidade de apresentar o que ja se sabe sobre o tema, quais as lacunas existentes e os

principais entraves tedricos ou metodoldgicos.

Ao compactuar do pensamento de Figueiredo (1990), Moreira (2004) declara que a Revisdo de
Literatura assume dois papéis interligados: 1) Fungdo Historica, ao se constituir de parte integrante
do desenvolvimento da ciéncia; e 2) Funcdo Atualizadora, pois fornecem informagdes sobre o
desenvolvimento corrente da ciéncia e sua literatura a quaisquer profissionais. Assim, esse processo
contribui para aprofundar os conhecimentos do pesquisador, tornar mais evidente seus objetivos
de investigacdo, podendo “[...] reforcar a necessidade do cumprimento dos objetivos anteriormente
propostosou, pode, ao contrario, torna-loinsignificante em funcdo dos mesmos avancos mencionados”

(MOREIRA, 2004, p. 23).

A Revisdo de Literatura também se divide em diferentes formatos. De acordo com Moreira (2004), ao
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citar Silva (1992), existem quatro tipos de artigos de revisao: i) Revisdo Expositiva, quando o processo
expbe uma tematica a partir de sintese de varias outras pesquisas; ii) Revisdo Questionadora,
quando objetiva identificar perspectivas para pesquisas futuras sobre o tema; iii) Revisdo Historica,
ao documentar o desenvolvimento da pesquisa sobre a tematica; e iv) Revisdo Opinativa, quando
objetiva esclarecer a respeito de um determinado tema e mudar um conjunto de opinides j3a
formadas. Além dessas vertentes, apontamos outros trés tipos® de Revisdo da Literatura que estdo
fortemente presentes em pesquisas académicas: i) Revisdo Narrativa; ii) Revisdo Sistematica; e iii)

Revisdao Integrativa.

Portanto, entendemos que essa etapa de uma pesquisa cientifica contribui para identificar estudos
similares, informacgd@es Uteis e pesquisas importantes, bem como oferece a oportunidade de construir
uma linha histérica ou novas descobertas que trazem indicios relevantes para a construcdo e

desenvolvimento de uma investigacao.

3 METODOLOGIA DO ESTUDO

Estruturada como pesquisa de natureza qualitativa, em uma abordagem descritiva, esta pesquisa
busca dar importancia aos significados construidos no decorrer do desenvolvimento do objeto de
estudo, descrevendo-o. Assim, segundo Almeida (2014), a pesquisa qualitativa utiliza o enfoque
indutivo nas analises de dados e coloca relevante importancia nos significados atribuidos. Além disso,
tem seu carater descritivo, pois descreve o objeto de estudo, suas caracteristicas e problemas que

estejam relacionados.

A ferramenta em questdo, intitulada BUSCAd, uma abreviacdo para Buscador Académico, em sua
versdo 2.2.0, foi desenvolvida e aprimorada a partir das necessidades de Mestrandos e Doutorandos
do Programa de Pds-graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica (EDUCIMAT), do Instituto
Federal do Espirito Santo (Ifes), em realizarem Revisdes de Literatura de suas investigacdes. E
um artefato desenvolvido no Microsoft Excel, presente no pacote Office 365, 32 bits, no sistema

operacional Microsoft Windows 10, compilado no formato XLSM, tipo préprio para planilhas que

3 Sugerimos a leitura do texto “Tipos de Revisdo de Literatura”, publicado pela Universidade Estadual Paulista (UNESP) e
disponivel no link: https://www.fca.unesp.br/Home/Biblioteca/tipos-de-evisao-de-literatura.pdf
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executam macro®. A linguagem de programacao utilizada é o Visual Basic for Applications (VBA®),
com cdédigo fechado e gratuito. A ferramenta foi amplamente testada nesse ambiente, mas pode
apresentar problemas de funcionamento em ambientes diversos, tanto no que diz respeito ao pacote

Office, quanto ao sistema operacional.

Na secdo 4, “Apresentando a ferramenta”, relatamos aspectos técnicos de seu desenvolvimento, bem
como alguns elementos que podem ser acessados a partir de sua utilizagdo. Destacamos, também,
em quais Plataformas a ferramenta realiza a importacdo dos dados, apresentando seus respectivos

links de acesso.

Nasecdo 5, “Como utilizar a ferramenta”, discorremos sobre como criar uma sequéncia de termos com
o operador booleano® AND, quais abas estdo contidas na planilha, bem como suas funcionalidades e

0s botdes que ativam os comandos dentro do artefato.

Na secdo 6, “Um exemplo de aplicacdo da ferramenta”, utilizamos um exemplo para demonstrar como

realizar a importacdo e o tratamento dos dados.

Na secdo 7, “Consideracdes Finais”, tecemos algumas conclusdes sobre a relevancia da ferramenta
para o processo de Revisdo de Literatura, as aprendizagens produzidas no decorrer de sua construgao

e melhorias futuras para o artefato.

4 APRESENTANDO A FERRAMENTA

Considerando que a ferramenta esta em constante evolucdo, dada as particularidades das fontes de
dados, as necessidades dos usuarios e a propria evolugdo tecnoldgica, apresentamos, nesta secdo,

o versionamento da ferramenta. Assim, na BUSCAd v.2.2.0, o primeiro nimero indica uma mudanca

4 Se vocé tiver tarefas no Microsoft Excel que vocé faz repetidamente, podera gravar uma macro para automatizar essas
tarefas. Uma macro é uma agdo ou um conjunto de a¢Ges que vocé pode executar quantas vezes quiser (MICROSOFT,
2021).

°> A grande vantagem da programacdo em VBA no Office é que quase todas as operacdes que podem ser executadas com
um mouse, teclado ou uma caixa de didlogo também podem ser realizadas usando o VBA. Além disso, se a operacao
pode ser realizada uma vez com o VBA, ela pode ser feita com a mesma facilidade centenas de vezes. Na verdade, a
automatizagdo de tarefas repetitivas € um dos usos mais comuns do VBA no Office (MICROSOFT BUILD, 2019).

¢ Sdo conectores utilizados para combinar termos.
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significativa na ferramenta, acompanhada de mudanca na estrutura e nas funcionalidades; o segundo
numero indica a inclusdo de alguma funcionalidade nova; e o terceiro nimero indica a correcdo de
erros, semincluir novas funcionalidades. Destacamos que o principio de funcionamento é basicamente
importar e tratar dados de trabalhos académicos, conforme sequéncias construidas com operadores
booleanos e informados pelo usuario, nas plataformas disponibilizadas na planilha. Apds a obtencao
dos dados, é possivel realizar algumas operacdes que facilitam uma Revisdo de Literatura e a anadlise

dos dados coletados.

Para cada sequéncia pesquisada, podemos obter os dados armazenados em cada plataforma: titulo
do trabalho, autor(es), ano de publicacdo, palavras-chave, grau (tese ou dissertacdo), programa de
vinculo da pesquisa (nos casos de Dissertacdes ou Teses), orientador (nos casos de Monografias,
DissertacGes ou Teses), instituicdo de pesquisa/nome do periddico, ISSN ou E-ISSN, endereco eletronico
da publicacdo e resumo. E importante destacarmos que a importacdo desses dados depende,
exclusivamente, de estarem registrados nas plataformas. Caso algum deles ndo esteja disponibilizado,
0 mesmo ndo serd importado, cabendo ao pesquisador o seu preenchimento manual. As plataformas
disponiveis, nesta versdo da ferramenta, sdo: Catdlogo de Teses e Dissertagdes da CAPES’, Scientific
Eletronic Library Online (SCIELO)®, SPRINGER?, Portal de Periddicos CAPES/MEC, Directory of Open
Access Journals (DOAJ)Y, Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢des (BDTD)!?, Institute of

Education Sciences (ERIC)** e Google Scholar**.

’ Disponivel em: https://catalogodeteses.capes.gov.br

& Disponivel em: https://scielo.org

° Disponivel em: https://link.springer.com

1 Disponivel em: https://www-periodicos-capes-gov-br.ezl.periodicos.capes.gov.br
1 Disponivel em: https://doaj.org

2 Disponivel em: https://bdtd.ibict.br

3 Disponivel em: https://eric.ed.gov

4 Disponivel em: https://scholar.google.com.br
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Para enriquecer a analise dos trabalhos importados, compusemos um banco de dados com os
principais fatores de impacto de classificacdo e ranking de periddicos, a saber: JCR?, CiteScore’®,
Qualis CAPES' e Google h-5%. Foram incluidos todos os periddicos disponiveis, de todas as areas
de avaliacdo, em cada base de dados, totalizando 168.764 registros. E valioso observarmos que
alguns registros se referem aos mesmos periddicos, mas possuem fatores de impacto distintos. Para
facilitar a atualizacdo desses bancos de dados de forma centralizada e replicavel a todos os usuarios,
0s mesmos foram inseridos no Google Sheets®, com copia local em cada planilha. Para proceder
a atualizacdo dos bancos de dados no Google Sheets por cada usudrio, criamos um formulario no
Google Forms®, por meio do qual é possivel realizar inclusdes e atualizacdes nas bases de dados. O
histérico de alteragdes dessas inclusdes ficara armazenado, possibilitando uma revisdo periddica para
garantir a integridade das informacgdes. Além disso, um e-mail serd enviado para os autores deste

artigo a cada nova resposta ao formulario.

Visualmente, o programa manteve o formato de uma planilha do Microsoft Excel, com linhas, colunas
e células. Conforme destacado na Figura 1, as colunas A, B e C foram reservadas para insergdo
de sequéncias, enquanto que as colunas de D a J foram destinadas a identificacdo da quantidade
de trabalhos encontradas em cada plataforma. No canto direito, hd uma darea para selecdo das
plataformas nas quais desejamos realizar as importacdes dos dados e os botdes que executam acdes
no programa. No canto inferior, encontramos as abas da planilha, a saber: Sequéncias, Resultados,

Tratamento, Analise, BD_JCR, BD_CiteScore e BD_Qualis CAPES-Google h-5.

5 Disponivel em: http://incites.clarivate.com
16 Disponivel em: bit.ly/3hzZWRXg

¥ Disponivel em: bit.ly/3ykUDAY

18 Disponivel em: bit.ly/30g5vsv

19 Plataforma do Google para criagdo de planilhas eletrénicas. Disponivel em: https://docs.google.com/spreadsheets/
d/1Njoutnzzs_ CWwaOZ-Mp9DYD1TWf3r6Ztcx_pRPDmMmng

20 plataforma do Google para criacdo de formularios eletrénicos. Disponivel em: https://forms.gle/
aEPhFdEcyhaUU5cd8
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Figura 1 - Apresentacao visual da ferramenta
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Abas da planilha

5 COMO UTILIZAR A FERRAMENTA

Esta secdo explica o funcionamento da planilha. Para melhor compreensdo do texto, destacamos em

negrito o nome de cada aba e, entre aspas, o nome de cada botdo de comando.

A aba Sequéncias é destinada a insercdo das sequéncias construidas com o operador booleano AND,
a partir das quais a planilha quantificard os trabalhos importados de cada plataforma. Essa insercdo
poderdocorrerdeduasmaneiras: 1) EscrevemosnacolunaBassequénciasjaprontas;ou 2) Escrevemos,
em cada linha da coluna A, um termo e, em seguida, clicamos no botdo “Gerar Sequéncias”, fazendo
com gue o programa escreva na coluna B, de forma automatica, todas as combinac¢des possiveis de
sequéncias contendo os termos informados e o operador légico AND, combinadas um a um, dois a
dois, trés a trés, quatro a quatro e cinco a cinco. Acima de cinco termos é acrescentada apenas uma

sequéncia com todos os termos.

Optamos por ndo utilizar o operador légico OR na geracdo automatica de sequéncias, pois ele pode
ser substituido por combinag¢des de sequéncias de operador AND. Por exemplo, a sequéncia [AAND (B

OR C)], traduzida para o portugués como “trabalhos que contém A, assim como contém B ou C”, pode

Revista Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 — Volume 10, NUmero 1, pag. 8 - pag. 28, 2021



salap "}
de em

aulal " Jfoco
REVISTA ELETRONICA ISSN 2316-7297

ser substituida pela combinacdo das sequéncias [A AND B] e [A AND C], que podem ser traduzidas
como “trabalhos que contém A e B, assim como os que contém A e C”. A diferenca é que, neste Ultimo
caso, ambas as sequéncias trardo os resultados que contém os termos A, B e C, duplicando-os. No
entanto, a ferramenta exclui de forma automatica todos os registros duplicados, o que permite que
sequéncias com OR sejam substituidas por combinacdes de sequéncias com AND, sem prejuizo dos
dados obtidos. E importante destacar que os termos das sequéncias devem ser escritos com letras

minusculas, entre aspas, e o0 operador booleano com letras maiudsculas.

o . n

Estando todas as sequéncias devidamente listadas na coluna B, é necessario inserirmos um “x” na
coluna C, em cada linha que corresponde a sequéncia que desejamos importar os dados. Dessa forma,
poderemos pesquisar apenas as sequéncias de nosso interesse. Realizada essa a¢do, € necessario

escolhermos em quais plataformas, dentre aquelas disponiveis, os trabalhos serdo importados.

Executada a selecdo das sequéncias e das plataformas, antes de obter os dados, é importante —
mas ndo obrigatdrio — clicarmos em “Buscar Quantidades” para listar o quantitativo de trabalhos
contido em cada plataforma. E possivel que as sequéncias escolhidas estejam restritivas demais e
nenhum trabalho seja obtido, assim como é possivel que as sequéncias escolhidas sejam abrangentes
demais e um nimero muito grande de trabalhos seja retornado da busca, inviabilizando uma analise
gualitativa dos mesmos. Entdo, sugerimos que o pesquisador ajustes suas sequéncias até atender as
suas necessidades. Além disso, para apagar todos os dados inseridos na aba Sequéncias, basta clicar
no botdo “Limpar Sequéncias”. Para garantir o funcionamento adequado da ferramenta, limitamos
a importacdo dos dados, em cada plataforma, a uma sequéncia por vez. Dessa forma, é necessario
escrevermos, na célula P18, a linha que contém a sequéncia que desejamos importar os dados e, em
seguida, clicar no botdo “Baixar Titulos” para importar os dados em todas as plataformas selecionadas,

conforme Figura 2.
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Figura 2 - Apresentacao visual da ferramenta
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Apods clicarmos no botdo “Baixar Titulos”, os dados serdo inseridos na aba Resultados, a qual se
encontra representada na Figura 3. Em seguida, podemos escolher outra linha e clicar novamente
em “Baixar Titulos”, sendo o registro dos dados sempre acumulativo, excluindo apenas os registros
duplicados. Devido as particularidades de cada plataforma, alguns dados sdo obtidos da tela
inicial de busca, em lote. Ja outros dados, como o resumo, por exemplo, sdo obtidos acessando
individualmente cada trabalho. Por esse motivo, apds clicarmos em “Baixar Titulos” para todas as
sequéncias que desejamos trabalhar, se faz necessario clicar em “Baixar Resumos”, botdo localizado
na aba Sequéncias. A partir dessa acdo, os dados faltantes serdo completados acessando todos os

links dos trabalhos que estiverem visiveis na aba Resultados.

Na ocasido de limitar a acdo do botdo “Buscar Resumos”, é possivel excluir ou filtrar dados da aba
Resultados. Considerando que pode haver muitos registros para importar os resumos, o que pode
acarretar uma demora consideravel, é possivel configurar uma quantidade de registros importados
para que a planilha interrompa a execucdo e pergunte ao usudrio se deseja continuar ou nao,
permitindo, se assim preferir, cancelar a importacdo. Por padrdo, a planilha fornece essa opcdo ao
usudrio a cada 50 registros, o que pode ser modificado alterando o valor da célula 044. Caso seja

necessario comegar uma nova busca, sem acumular os novos dados com aqueles anteriormente
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registrados, devemos clicar no botao “Limpar Resultados”, localizado na aba Resultados, que apagara
todos os dados contidos na respectiva aba.

Figura 3 - Aba Resultados

Botdo Transportar Colunas Azuis: sdo transportadas Colunas Cinzas: ndo sdo
transportadas para a aba

Resultados para a aba Tratamento
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Com os dados registrados na aba Resultados, é importante mencionar que o pesquisador podera
preencher todas as informacgdes que estiverem faltando e que sejam necessarias para a revisdo. A
busca pelos elementos faltantes podera ser realizada clicando nos links dos trabalhos ou acessando
pelo titulo, buscando no préprio Google. Conforme Figura 3, somente os dados registrados nas colunas
azuis serdo transportados para a aba Tratamento, e deverdao permanecer em branco apenas os que

nao foram localizados. Os dados das colunas cinza ndo precisam ser obrigatoriamente preenchidos.

Apds essa varredura inicial, os dados seguirdo para analise na aba Tratamento. Para isso, clicamos no
botdo “Transportar Resultados”, localizado na aba Resultados, fazendo com que os dados contidos
nessa aba sejam copiados para aba Tratamento, a qual se encontra representada na Figura 4. Nessa
aba, os dados poderdo ser tratados a partir de fatores de impacto, do nimero de vezes que
determinado termo aparece nos titulos e nos resumos dos trabalhos e de quaisquer outros
filtros disponiveis. O objetivo dessa aba é apresentar um panorama mais qualitativo e que
nos permita escolher quais trabalhos serdo analisados de forma mais detalhada em etapas

posteriores de uma revisdo.

Para ilustrar um possivel detalhamento, podemos, por exemplo, priorizar trabalhos com Qualis
CAPES em Ensino = B2, ou que tenham JCR > 2,5, ou CiteScore > 1,0, ou Google h-5 > 15, bem como

total de termos superior a 8. Por padrdo, o Qualis CAPES da drea de avaliacdo Ensino é carregado
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automaticamente pela planilha, mas podemos altera-lo na caixa de sele¢do contida na célula L3. Caso
alteremos a drea de avaliacdo, € necessario atualizar os valores clicando no botdo “Atualizar”. A cada
nova transposicdo de dados, os registros contidos na aba Tratamento sdo previamente apagados, o

gue pode também ser realizado clicando no botdo “Limpar Dados”.

Figura 4 - Aba Tratamento
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da planilha ’ fator de impacto para calculo de incidéncia
1 J K L M|n[olPla|rR|S|T|uU|wv|wx]|Y]|Zz]|Aa|AB|AC|AD|AE|AF|AG| AH
‘""‘""'l FATORES DE IMPACTO Filtrar | Carregar Termos
» g [ ENSIND E
i - - - = i
= i i - 2 b B Hlnfmlsnleln ool 5| NS 38 5|8 8|8
£ x z g S e|lelelele|e|e|e|e|le|e|F 2
§ £ S| 3| 8|4 §5 g g % 5 HHHHHHHHHEHEEEEHEHHEEE
z £ § = z S & [ NI N R S R Il = el e ) el
= E

wlw|ao|nlelw

Ressaltamos que esse processo inicial é feito por algoritmo e objetiva tratar uma massa de dados
elevada em tempo muito inferior se comparada a uma analise ndo automatizada, fornecendo
ao usuario uma informacgdo consolidada para que, com discernimento humano e munido de

uma metodologia de pesquisa, escolha de forma consciente os trabalhos que serdo ou ndo

analisados posteriormente.

Na aba Andlise, representada na Figura 5, o usuario tem algumas funcionalidades que trazem
informacBes de cunho quantitativo sobre os autores, os periddicos e os termos escolhidos. Ao clicar
em “Gerar Nuvem de Palavras”, os termos escritos (basta clicar no botdo “Carregar Termos”, que o0s
mesmos serdo transportados da aba “Sequéncia”) nas colunas de M a AF, da aba Tratamento, serdo
redigidos em tamanho proporcional a quantidade de vezes que aparecem e uma nuvem de palavras
serd gerada. Ao clicar em “Buscar Autores”, todos os autores da aba Tratamento serdo listados
individualmente na coluna A, indicando, na respectiva coluna B, a quantidade de vezes que aparecem
na relacdo de trabalhos. Ao clicar em “Buscar Periddicos”, todos os periddicos da aba Tratamento
serdo listados individualmente na coluna C, indicando, na respectiva coluna D, a quantidade de vezes

que aparecem como local de publicacdo. Com esses dados, é possivel construir graficos para melhorar
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representar as informacdes. Sugerimos que esse procedimento seja realizado antes de tratar os dados

com os fatores de impactos, pois entendemos que se trata de uma visdo mais ampla sobre as buscas.

Figura 5 - Aba Analise

Local de registro dos

Local registro proprocional da

Local de registro da

Local de registro dos nomes

Local de registro da

nomes dos autores incidéncia das instituigdes/periodi el incidénciados termos
A B C D E F G H
AUTOR -|  totAaLcimaghes - | PERIGDICO -| ToTALPUBLICAGOES - JUNTAR TERMOS -

Gerar Nuvem de Palavras
Buscar Autores
Buscar Periddicos
10 Limpar Dados
1

RENEERAEE

As abas BD_JCR, BD_CiteScore e BD_Qualis CAPES-Google h-5 representadas respectivamente nas
Figuras 6, 7 e 8 contém os bancos de dados de periddicos e seus respectivos fatores de impacto. Em
cadaumadelas, ao clicar no botdo “Atualizar BD”, o banco de dados local é atualizado sendo substituido
pelo banco de dados presente na planilha contida no Google Sheets. Além disso, registramos o link
que direciona o pesquisador para o local de extracdo de cada fator de impacto, o link de acesso
ao formulario para insercdo de novos dados no Google Sheets e a data em que ocorreu a ultima
atualizacdo do banco.

Figura 6 - Aba BD_JCR

A B C D E
1 Periédico - R |~ Local de Extragdo: |bit.ly/3wdoPMI
2 CA-A CANCER JOURNAL FOR CLINICIANS 292,280 Preencha o formuldrio |https://forms.gle/6gnJJG3RMvEBxe659
3 NEW ENGLAND JOURNAL OF MEDICINE 74,700 para atualizar o BD:
4 Nature Reviews Materials 71,190 Ultima Atualizagdo: [23/05/2021
5 NATURE REVIEWS DRUG DISCOVERY 64,800
6 LANCET 60,390
7 NATURE REVIEWS MOLECULAR CELL BIOLOGY 55,470 Atualizar BD
8 Nature Reviews Clinical Oncology 53,280
9 NATURE REVIEWS CANCER 53,030
10 CHEMICAL REVIEWS 52,760

Revista Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 — Volume 10, NUmero 1, pag. 8 - pag. 28, 2021




aulals " A foco
~REVISTA ELETRONICA- ISSN 2316-7297

Figura 7 - Aba BD_CiteScore

A B G D E
1 Periédico -|  citeScore - Local de Extragdo: | bit.ly/3hzWRxXg
2 | CiteScore values 2011-2019 new methodology, no articles in press, incl 2 extra tabs 35 Preencha o formulario |https://forms.gle/6gnJ)G3RMv6Bxe6sI
3 Behavioural and Cognitive Psychotherapy 3 para o0 BD:
4 Photogrammetric Engineering and Remote Sensing 3 Ultima Atualizaga 23/05/2021
5 Chinese Journal of Chromatography (Se Pu) 1
6 Journal of Non-Equilibrium Thermodynamics 4 Atualizar BD
7 |Cornell journal of law and public policy 1
8 Cellular and Molecular Biology 3
9 Statistica Sinica 2

Figura 8 - Aba BD_Qualis CAPES-Google h-5

A < ) E F G

1 Issn v Periddico [~] Area de Avaliagio |~| Qualis ~ Googleh-5 _ ~| Local de Extragdo Qualis: | bir.ly/3yklDAY
2 1981-030X 19820 (RIO DE JANEIRO) ADMINISTRACAO PUBLICA E DE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEISETURISMO. € o Area de Avaliagio: | TODAS
3 22366695 A BARRIGUDA: REVISTA CIENTIFICA ADMINISTRAGAD FUBLICA EDE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEIS E TURISMO B4 Local de Extragio hS-index: |bit Iy/3og5vsy
4 1413-6090 A ECONOMIA EM REVISTA ADMINISTRACAO PUBLICA E DE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEIS E TURISMO B84 Preencha o formuldrio  [https.//forms.el
5 15163210  A&C. REVISTA DE DIREITO ADMINISTRATIVO & CONSTITUCIONAL (IMPRESSO) ADMINISTRACAQ PUBLICA E DE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEISETURISMO B4 13 para atualizar o BD:
6 0001-3072  ABACUS (SYDMEY. PRINT) ADMINISTRACAO PUBLICA E DE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEIS E TURISMO A2 21 Campos em Brance Nao foi possive
7 0102-6720 ABCD : ARQUIVOS BRASILEIROS DE CIRURGIA DIGESTIVA ADMINISTRAGAO PUBLICA E DE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEIS E TURISMO B2 20 no Google h-5: Sugerimos a bu
8 2318-4965  ABCS HEALTH SCIENCES ADMINISTRAGAO PUBLICA EDE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEIS E TURISMO B3 5 do formulirio p
9 2357-8114  ABCS HEALTH SCIENCES ADMINISTRACAO PUBLICA E DE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEIS E TURISMO 83 5 Ultima iz 23/05/2021
10| 19804814  ABCUSTOS (SAO LEOPOLDO, RS) ADMINISTRACAO PUBLICA E DE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEISETURISMO B4
1 1012-8255  ACADEMIA (CARACAS) ADMINISTRACAO PUBLICA E DE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEIS E TURISMO Bl Atualizar BD

[12|  1042-9570  ACADEMIC PSYCHIATRY ADMINISTRACAO PUBLICAE DE EMPRESAS, CIENCIAS CONTABEISE TURISMO A1 29

6 UM EXEMPLO DE APLICAGAO DA FERRAMENTA

O intuito desta secdo é apresentar um exemplo que ilustre o funcionamento da planilha. Assim,
utilizamos os seguintes termos e sequéncias: i) Termos: "Ensino de geometria", “Resolucdo de
problemas", "Matematica", "Tecnologias", "Geometry teaching", "Problem solving", "Mathematics"
e "Technologies; ii) Sequéncias: 1) "Ensino de geometria" AND "Resolucdo de problemas" AND
"Matematica" AND "Tecnologias"; 2) "Geometry teaching" AND "Problem solving" AND "Mathematics"
AND "Technologies".

De posse dessas informacdes, recorremos a BUSCAd v.2.2.0 para pesquisar trabalhos académicos
gue abarcaram os termos que elencamos. Como ja temos as sequéncias construidas, ndo utilizamos
0 botdo “Gerar Sequéncias”, mas escrevemos cada uma delas na coluna B, na aba Sequéncias. Em
seguida, digitamos um “x” na coluna C, marcamos as plataformas Capes: T&D, Scielo, Springer,
Periodicos Capes, DOAJ, BDTD e ERIC, e clicamos no botdo “Buscar Quantidades”. Obtivemos 207
trabalhos, conforme registrado na célula L1, os quais foram baixados para a aba Resultados quando
inserimos o numero das linhas correspondentes as sequéncias, uma de cada vez, na célula P18 e
clicamos em “Baixar Titulos”. Depois de realizado esse processo nas duas linhas, clicamos em “Baixar

Resumos”, encerrando os comandos que devem ser executados na aba Sequéncias. A Figura 9

apresenta o panorama dessas agdes.
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Figura 9 — Busca e importacao na aba Sequéncias

Sequéncias escolhidas Quantidades Total
[ D £ 4 ' G o9k oo P o

o " . FIF : Quantidade de Trabalhas abiido da Plataf 207 capes
! Digite em cada linha abaix 1 sequéncia a ser pesquisada e A e s SR ¥ cspes:Tan
z Capes: T80 Soielo| Springer| Periédicos | DOAJ | BOTD | ERIC [oogle [TOTAL] .
3 “entsing de geometria” AN “resalugsn de problemas " AND ‘matemiics” AND tecriologias” 3 0 ] ] : | & [ @ a
4 "gecmety teaching” AND problem soling” AN malr AN echnalagies” i 7 5 E 00 [ © L
5 ¥ Perigdicos Capes
] ~ Do
7 % B0
5 0 me
10 ™ Gsagle Acasimics
1t
2 Buscar uani
B
i) [Digite bar
i an' dalichacoma ||Inserc3o
% dusel p
7 bainar os dados fas
B |-egjmm| linhas 3
1;3 e 4, uma
e Babar Thulos da cada
22 vez
2 Bahar Resumes
2
=
B
Exj
28 Bainzdo liregistras
2
20 Limpar Sequéncias |
3
2
33 Ajuda
ED

Na aba Resultados, foram registrados 195 trabalhos, sendo 12 estudos duplicados. Nesse momento,
buscamos todas as informacgdes faltantes das colunas em azul, pois sdo importantes no processo
de tratamento. Essa varredura ocorreu por meio do acesso aos links disponibilizados nessa aba e,
guando ndo foi suficiente, tentamos localizar os trabalhos, a partir seus titulos, no Google. De posse
dos dados preenchidos, clicamos no botdo “Transportar Resultados”, localizado na aba Resultados,
que executou a a¢do de copiar os trabalhos para a aba Tratamento. Essas acOes estdo esbocadas

na Figura 10.

Cabe ressaltar que essa etapa de transportar os dados se faz necessaria nos casos em que o usuario
deseja realizar uma Revisdo de Literatura e, portanto, gostaria de aplicar os fatores de impacto como
critério de qualidade. Na ocasido de apenas conhecer trabalhos que abordam os termos pesquisados,
ndo haveria necessidade de utilizar a aba Tratamento em diante. Pensando na atuacdo profissional
de um professor da Educacdo Basica, por exemplo, que desejasse ensinar geometria associada a
resolucdo de problemas em ambientes tecnoldgicos, de modo a aprimorar sua pratica docente, ndo
necessitaria proceder com as abas Tratamento e Analise, pois a propria aba Resultados apresentaria

dados suficientes sobre abordagens e metodologias.
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Figura 10 — Dados registados na aba Resultados

Transportar resultados para a aba Tratamento |

| A'l B [= o E F G H | J K L

1m,mu-m,ma,‘ Uimear Resuhades ‘ ‘ | |
1
2 | Platatomn: ~ | Ang 7| Tipologia = | Tivlo ~| Patsvias-chave ~ | Auor - igiolPeriddico " | ISSN_ " | Programa ™ Link ™ i = Resumo bt
A ensing i
wisusLZACE Espacial com a uilizagio do software de Geometia dindmica Calques
CaPES TED g Mestada OHOENSING AndreatMaria UNVERSIDADE FEDERAL DO ENSING DE 0. 4 proposta tem come foco o desenvolimenta de habilidades
profissionsl 0E Fitter R GRANDE 00 SUL MATEMATICA paravisuskzar cbietas 30  partir de suas representagSes noplano.
GEOMETRIA Fazpa com
a ESPACIAL: quar 501 0o Calques 0,
A Geometria Estapesquisa apresenta n,m o de sista ¢ 25 apiies que um grpa
Euclidiana na de S bordadns
Cieentimars Lz hipsilsuoupiracapes gov biisu P P
- CARLOS uUNWEHSBAuc ESTPAULISTA EouCACED cupiratpublicieonsultastocletshr
CAPES TeD 2015 Mestrado Matemstioa rampssor J0H0 DEMESOUITA FILHOIRO MATEMATICs  alhoConchssohiewTiabaho HEMRGUELAZARI o'
doPonto de by CLARK Conelus a0 jsf7popupstrueiid_tr o s
2balho: 25750
Vista de consideragdes dos depoentes emrelagio 3 temas como o nivel de
4 Prafessares tigor cam que sbalham a siomatizag i0 ¢ formakaag 3o da geometria.
ap retrata
um estudo de 6350 6om base nos questioniios aplicados sos
& nos registras didrios wividaz e que
objetvou na avaliag 30 de dierentes metodologias splicadas 2o
Avaliagio de ensino da geometria: o ensinar geometiia atiavés da resolugio de
Diferentes hapsdisucupira.capes.gou biisu problemas pesquisada por mim & 0 modzlo de Van Hile do
Teenclogias cupiratpubliceonsultasiecletatt do pelo meu
Aplicadas 30 RAFAEL  ASSOCIACAQINSTITUTO halhoCondhisaohiewTrabsho colega Jilio Silva de Pontes. Este estudo foireslizado nas duas
Ensino de NOGUERA  NACIONAL DE MATEMATICA i id_tr EDUARDD primeitas semanas de novembro de 2013 em duas tuimas de 3* ano
5 | CAPESTHD 201 Mestado Profissio Geometis Luz FURS E APLICADA Fiede Macional m\mszzsma VAGNER estolar escola ic g is 3 fim
0 ansing ¢ 4 aprendizagem de Geometria tém e mostrada coma
temas de grande interesse, tanto da comunidade de pesquisadores em
Tarsfas Arusiments, uma das possiveis sbordsgens recomendadas para o
Explorstério- nsino eaploraghes ¢
Investigativas salade . Assim, este rabalha tem coma objetive principal
ea como
Cosntrugio de & Ges pode contribuir
Conhecimenta baps J:sucqptra sweray buisu de figuas gpomuncas espmla\s.Fm realizsdo um u sbalho de camec
s sabre cupiratpublick astooletatts
Figuias ahoConduzaahiowTrababo piblicad i S50 bt e .ampos, estado de 30 Paul
Geoménicas GLEERTD  UNVERSIDADE CRUZEIRD DO ENSING OE CanchisanjstPpopup=trustid_tr HOFMASUELY O pesqui também rs o professor desses esudanies,
& |CAPEST&D 2086 Doutorade Espacisis WIEIRE, ET CIENCIAS halho= 4175k GOMES ALLEVATO wcpns sreslizagio deumasequencla ds tarefas exploratério-
CONTRIRITA Falar e

Observagdo: As informagoes foram comprimidas para se adequar ao layout do artigo.

Uma vez transportados os dados para a aba Tratamento, os trabalhos passaram por uma analise
guanto a qualidade da publicagcdo com base nos fatores de impacto disponiveis na planilha. Tomamos
0s seguintes valores para analisar a qualidade dos trabalhos em nosso exemplo: Google h-5 > 10
e Qualis CAPES em Ensino > B2. Escolhidos os filtros, registramos seus valores nas células K2 e
L2, respectivamente, e, sem seguida, clicamos no botdo “Filtrar”. Com essa filtragem, o total de
195 trabalhos foi reduzido para 137 estudos, sendo 58 excluidos da primeira etapa de qualidade.
E importante lembrar que dissertacdes, teses, livros, capitulo e outros documentos similares
ndo serao filtrados por esses fatores, pois ndo os possuem. Apenas artigos sdo atingidos nessas
filtragens. Seguindo as analises, clicamos no botdo “Carregar Termos”, cujo comando transportar e
registra todos os termos utilizados nas sequéncias e que foram marcadas com um “x”, com intuito de

identificar suas quantidades nos titulos e resumos. Essa contabilizacdo é automatica e ndo depende

de botdes de comando.

Em nosso exemplo, selecionamos os estudos que obtiveram total de termos superior a cinco. Assim,
dos 137 estudos selecionados pelos fatores de impacto e total de termos, restaram 15 trabalhos que
seguirdo para etapas seguintes da Revisdo de Literatura. Além desses filtros, caso seja de interesse

do usuario, os trabalhos poderdo ser filtrados a partir de um recorte temporal na coluna que informa
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0 ano dos estudos. A coluna AA, intitulada “Resultado (S/N)”, consiste na insercdo da sigla S (Sim,
o trabalho diz respeito a revisdo) ou N (Ndo, o trabalho ndo diz respeito a revisdo), a partir de uma
leitura do titulo e do resumo. E mais uma possibilidade de filtragem oferecida na aba Tratamento,
mas ndo obrigatdria. Todas essas acdes constam na Figura 11.

Figura 11 — Tratamento dos dados

|Valures dos fatores de impacto ‘ | Termos carregados e contabilizados |
1 J K It MIN|O|PIQ|R|[S|T|U|VI W|X][Y]|Z]|AA|AB|AC|AD|AE|AF|AG]  AH
1 mllnll FATORES DE o Flltrar | cmﬂr‘rmosl
TERMOS
I
2 -
| e o=l [ [ :
g 3 P HEIRMHERE 3
b5 H H 2 H e 2 £ EI2|E8(5|2(2|4|ala|n|alz|z|als|ala|a|n 2
£ £ = < = g H 2 = 2 = S E I R g 2lelele|elelelele]ele|e H
i Bl g | g | & [8|3|<| %) §|¢ EEHHHHHEHHHHHHHEHEHHEHE R
< E = = 2 (v} = g H i 2|88 ? ElF Lol IR P I e e
LI CIE I
3 - - - - - ~ - ~ - - | Ei (S35 K2 B2 B2 (2 152 \E |E | I | | |2 (B 2 |2 [E | -
11 LEONARDO Um A UNIVERSI Mestrad CAPES 2015 012 5000O0O0C/0O0OO0CO0O0OTO0O0CO0O0OO0TOD B
15 Andreatta, Cidimar Um o EDUCACRO 1516-5388 Artigo Periddi 2019 10 A2 0 4 2 001000 006O0/00O0O0O0O0CO0O0 7
26 Fernandes, Filipe ; Sociedad A BOLEMA  0103-636X Artigo  Periodi 2019 18 Al 008 00CO0O0CO0O0CO0OCCO0CCO0DO0OO0COQCTO0OTO0O0ODE
29 Airam DaSilva A Nosso EDUCACAO 1516-5388 Artigo  Periddi 2020 10 A2 006 00010 O0/0O0O0O0O0CO0CO0OO0O0O0O0 7
34 | Leonardo Anselmo Um A UNIVERSI Dissert BDTD 2015 012 500000000000 O00O0CO0O0 B
68 lohn Olive;Katie M Mathema Through MATHEMA Capitulo SPRING 2010 00 00O0O0T23500O0O0O0CO0OO0COTO0CO0OTO0OTO0OTO OO0 7
72 |Luc Trouche Didactics This TOOLS Capitulo SPRING 2016 0D 000007 0000O0O0/00O0O0CO0O0O0O0 7
76 Regina Bruder  Tradition This EASTERN Capitulo SPRING 2020 0000007 0000000000000 7
97 |Peter Pereira Reconstru Reform  WHAT Capitulo SPRING 2011 0D 000007 0000O0C/000O000O0O0O0 7
103 Dai Qin Chinese  Mathemat THE 21T Capitulo SPRING 2018 0D 00 O0O0 011100 0O0O0/0O0O0O0DO0 001
170 Sunzuma, Gladys ; In-service Geometry BOLEMA 0103-636X Artigo Periddi 2020 18 a1 000060500000/ 00O0O00O0O0O0I1
190 Paviekovic, Mathema The ONLINE Liwo | ERIC 2013 0000122110 000/00O0O00D0O0O0 02
194 Watson, Jane, Ed; Mathema Thisisa  MATHEMA Livro ERIC 2007 0O 00 O0OOGS$ 1 00O0COCOOO0O0O0OO0 O 45
196/ Thomas, M. 0.1,  Proceedin This N3oé ERIC 2000 0 0000031210000 0O0O0O0D0O0O0 013
197 Pehkonen, Erkki,  Proceedin This report 0359-4203 Liwo  ERIC 1995 00000 12400000/ 00O0OCD0O0O0 0 25

214

Observagio: As informagoes foram comprimidas para se adequar ao /ayout do artigo.

Antes mesmo de tratar os dados por meio dos fatores de impacto e do total de termos, podemos
realizar uma andlise quantitativa por meio da aba Andlise. Assim, ao clicarmos no botdo “Buscar
Autores”, a planilha contabilizard quantas vezes cada um dos autores apareceu nos trabalhos
registrados. Do mesmo modo, ao acionarmos o botdo “Buscar Periddicos”, a planilha contabilizard
quantas vezes cada periddico foi local de publicacdo no total de registros. Com essas informacdes,
é possivel construir um grafico que sintetize autores e periddicos mais citados na sua Revisdo de
Literatura. Além dessas ferramentas de andlise, a planilha disponibiliza o botdo “Gerar Nuvem de
Palavras” que, ao ser acionado, redige em tamanho proporcional a quantidade de vezes em que
cada termo, registrado na aba Tratamento, é contabilizado. Essa nuvem de palavras é gerada no
navegador padrdao do usuario. Ao clicarmos no botdo “Limpar Resultados”, todos os registros da aba

serdo apagados. Na Figura 12, encontramos os registros dessas discussdes.
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Figura 12 — Dados quantitativos de autores, periddicos e termos

Autores e total de citagdes nos registros ‘

| Periodicos e total de citagbes nos registros ‘

| Termos registrados proporcionalmente |

A B C D E F G H
1 AUTOR hd TOTAL CITACOES 'l PERIODICO 'l TOTAL PUBLICACOES ~ JUNTAR TERMOS bl
2 LABORDE, C. 6 ZDM 13 Ensino de geometria Ensino de geometria Ensino Gerar Nuvem de Palavras
3 JONES, K. 6 EDUCATIONAL STUDIES IN MATHI 11 de geometria Ensino de geometria Ensino de
4 |SINCLAIR, N. 5 EDUCAGAO MATEMATICA PESQU 9 geometria Ensino de geometria Ensino de
5 TROUCHE, L. 4 BOLEMA 8 geometria Ensino de geometria Ensino de Buscar Autores
6 |OWENS, K. 3 INTERNATIONAL JOURNAL OF CO 4 geometria Ensino de geometria Ensino de
7 BUSSI, M. G. B. 3 TECHNOLOGY, KNOWLEDGE AND 3 geometria Ensino de geometria Ensino de e

. : Buscar Periddicos

8 CHEN, M. 3 CANADIAN JOURNAL OF SCIENCE 3 geometria Ensino de geometria Ensino de
9 PEREZ L A. 2 PERSPECTIVES ON THE TEACHING 3 geometria Ensino de geometria Resolugdo de
10 HERSHKOWITZ, R. 2 ZENTRALBLATT FUR DIDAKTIK DEI 3 problemas Resolugdo de problemas Resolugio de Limpar Dados
11 DUVAL,R. 2 JOURNAL OF MATHEMATICS TEAC 3 problemas Resolugdo de problemas Resolugio de
12 |LEIKIN, R. 2 UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULIS 3 problemas Resolugdo de problemas Resolugdo de
13 HWANG, W. 2 UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERN 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugdo de
14 YERUSHALMY, M. 2 THE 21ST CENTURY MATHEMATIC 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugdo de
15 STRARER, R. 2 UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FE 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugdo de
16 ARTIGUE, M. 2 HOLOS 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugio de
17 VILLIERS, M. D. 2 BOLD VENTURES 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugdo de
18 PRESMEG, N. 2 MATHEMATICS EDUCATION AND 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugdo de
19 PINXTEN, R. 2 PROCEEDINGS OF THE FOURTH IN 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugdo de
20 ERFJORD, I. 2 TOOLS AND MATHEMATICS 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugio de
21 STRAESSER, R. 2 ENCYCLOPEDIA OF MATHEMATIC 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugdo de
22 DILLENBOURG, P. 2 THE SECOND HANDBOOK OF RESH 2 problemas Resolugdo de problemas Resolugdo de
23 ZHANG, J. 2 EDUCATION AND INFORMATION 2 problemas Matemdtica Matemadtica Matemdtica
24 PENG, X. 2 UNIVERSIDADE CRUZEIRO DO SUL 2

Sendo assim, encerramos esta secdo com um total de 15 trabalhos que estdo aptos a seguirem as

proximas etapas de uma Revisdo de Literatura, selecionados a partir de critérios de qualidade.

7 CONSIDERAGOES FINAIS

A partir dessas explanacdes, podemos concluir que a ferramenta tecnoldgica se constitui de um
importante recurso no processo de Revisdo de Literatura, quando o desejo é importar e tratar
dados de outros estudos ja publicados, ou possibilita que professores busquem por relatos de
experiéncias que agreguem, a partir de suas sequéncias e termos, novos conhecimentos para suas
praticas pedagogicas. Consideramos, também, destacar a relevancia da aba Tratamento, na qual o
pesquisador contard com diferentes fatores de impactos, sendo importantes indices de aferimento
de qualidade de trabalhos académicos, possibilitando um tratamento peculiar durante o processo.
No viés da sua utilizacdo, os usuarios (mestrandos e doutorando que ja tiveram acesso a planilha)
relatam uma consideravel diminuicdo no tempo despendido com a Revisdo de Literatura, ao passo
gue obtém resultados mais abrangentes, podendo selecionar trabalhos que se aproximam da

pesquisa com mais eficiéncia.

No campo das aprendizagens dos autores, o desenvolvimento da BUSCAd v.2.2.0 permitiu a

ampliacdo dos conhecimentos relacionados a Revisdo de Literatura, assim como ao funcionamento
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dos mecanismos de busca em cada uma das plataformas incorporados a ferramenta. Cada uma delas
possui particularidades, desde a forma como as sequéncias devem serinseridas quanto a apresentacao
dos dados ao internauta. Acrescentamos, ainda, que tivemos o primeiro contato com os indices de
impacto dos periddicos e passamos a compreendé-los como elementos fundamentais na sele¢do de

trabalhos cientificos, o que enriquece a qualidade da Revisdo de Literatura.

Ressaltamos que a ferramenta esta em constante evolugao e temos como meta torna-la uma aplicagao
web e, dessa forma, permitir que as atualizacdes sejam difundidas a todos os usudrios de forma
dindmica. E importante, também, pensarmos em novas técnicas de analise de dados que favorecam
ainda mais uma Revisdo de Literatura ainda mais robusta, bem como a insercao de novas plataformas

de dados.
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Resumo: Este artigo apresenta uma experiéncia com o Jogo de Perguntas e Respostas, confeccionado e
utilizado para revisar o conteddo de Numeros Primos e Compostos, em uma turma da 62 etapa da Educacao
de Jovens e Adultos (EJA), de uma escola publica em Marataizes — ES. De natureza qualitativa, os dados foram
produzidos no decorrer da etapa de regéncia do Estagio Supervisionado IV, do Curso Superior de Licenciatura
em Matematica do Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes), Campus Cachoeiro de Itapemirim/ES. Constatou-
se que o referido Jogo auxiliou os jovens e adultos a revisarem o contetudo estudado, de forma descontraida,
dindmica e atrativa. Ainda, verificou-se que os Jogos, no geral, tém grande potencial educativo, se pensados e
utilizados com objetivos pedagdgicos.

Palavras-chave: Jogos. Ensino de Matematica na EJA. NUmeros Primos e Compostos.

Abstract: This article presents an experience with the game of questions and answers, made and used to review
the content of prime and compound numbers, in a class of the 6th stage of Youth and Adult Education (EJA), of
a Public School in Marataizes/ES. Qualitative in nature, the data were produced during the conducting stage of
Supervised Internship 1V, of the Higher Degree in Mathematics of the Federal Institute of Espirito Santo (lfes),
Campus Cachoeiro de Itapemirim - ES. It was found that this game helped young people and adults to review
the content studied, in a relaxed, dynamic and attractive way. Furthermore, it was found that games, in general,
have great educational potential, if thought and used with pedagogical objectives.

Keywords: Gaming. Mathematics Teaching at EJA. Prime and Compound Numbers.

INTRODUCAO

Regulamentada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) (BRASIL, 1996), a EJA é
compreendidacomouma modalidade de ensino da educacdo basica, nasetapas do ensino fundamental

e médio, e é pensada para jovens ou adultos de escolarizacdo basica incompleta ou jamais iniciada.

Revista Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 — Volume 10, NUmero 1, pag. 29 - pag. 41, 2021



salap® "]

de “em
aulabk " dfoco
REVISTA ELETRONICA ISSN 2316-7297

Devido as particularidades, diversidades e experiéncias de vida que esse publico traz para o espago

escolar (SANTOS; SILVA, 2020), o ensino na EJA se torna um desafio para o professor.

Nesse contexto, o professor deve ir rumo as metodologias de ensino diferenciadas ou problematizar
suas praticas letivas (SILVA et al, 2016; SANTOS; VIEIRA, 2019), na tentativa de tornar o processo de

ensino e aprendizagem de matematica mais prazeroso e atrativo.

Os Jogos aparecem, entdo, como ferramentas didaticas a favor do professor, a serem explorados nos
espacos da EJA (SANTOS; VIEIRA, 2019). Inclusive, os materiais didaticos — incluem os Jogos— sdo os
recursos que mais aparecem em pesquisas académicas relacionadas ao ensino de matematica na EJA,
conforme o levantamento de Santos, Laffin e Haracemiv (2021). Pesquisadores como Grando (2000)
e Milagre e Gualandi (2017) defendem que tais recursos possuem grande potencial educativo. Aos
alunos sdo dadas as oportunidades de pensar, analisar e compreender os conceitos matematicos, via
Jogos. Para além disso, eles podem levantar hipdteses, testa-las e avalia-las, ao mesmo tempo que

trabalham em grupo, em interacdo com outros colegas e como o professor.

Sendo assim, este artigo apresenta uma experiéncia de uma pratica com um Jogo?', que ocorreu em
uma turma da 69 etapa do ensino fundamental, de uma escola publica municipal, localizada em
Marataizes/ES. De cunho qualitativo, a experiéncia oportunizou que os jovens e adultos revisassem
o conteudo de Numeros Primos e Compostos por meio do Jogo, pratica essa desenvolvida durante a
etapa de regéncia do Estagio Supervisionado IV, do Curso Superior de Licenciatura em Matematica do

Ifes campus Cachoeiro de Itapemirim — ES.

Com este trabalho, intencionamos reafirmar a importancia de se trazer para as aulas de matematica
praticasdeensinoqueoportunizemosestudantesa participaremdo préprio processode aprendizagem.
E mais, esperamos incentivar — encorajar- outros professores a utilizarem os Jogos com um recurso
para ensinar os mais diversos conteudos matematicos, ndao s nos espacos da EJA, mas nas etapas da

educacdo basica.

2 REFERENCIAL TEORICO

! O Jogo foi confeccionado por nés, pesquisadores, e recebeu o nome “Jogo de Perguntas e Respostas”.

Revista Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 — Volume 10, NUmero 1, pag. 29 - pag. 41, 2021



salap”

em

de
aulal, " foco
REVISTA ELETRONICA ISSN 2316-7297

Dividimos esta secdo em duas subsecles, para organizarmos as discussdes tedricas que propdem

esta pesquisa.

2.1 0 Jogo como um Recurso Didatico em Matematica

Compreender o que venha a ser um Jogo é tdo complexo quanto se parece. Para Kishimoto (2017), por
exemplo, as concepc¢des de Jogo variam de acordo com a sua finalidade, bem como a interpretacdo de
cada individuo ou sociedade. Especialmente no campo da educacdo, o Jogo assume o papel de recurso
metodologico (GRANDO, 2000; MILAGRE; GUALANDI, 2017; SANTOS; LAFFIN; HARACEMIV, 2021),
material didatico/manipulavel (LORENZATO, 2012) e um instrumento (GRANDO, 2000; LORENZATO,
2012), ambos para ensinar matematica. Sendo assim, neste trabalho, adotaremos essas definicdes

para esbogar a nossa compreensao sobre o Jogo.

Além de desenvolver oraciocinio légico dosalunos (MILAGRE; GUALANDI, 2017), o Jogo tem o potencial
de tornar a aprendizagem mais alegre, eficaz e prazerosa (MILAGRE; GUALANDI, 2017; KISHIMOTO,
2017). Para Grando (2000), tal recurso pode ser um facilitador na aprendizagem de estruturas
matematicas, tantas vezes de dificil assimilacdo. Também pode auxiliar o aluno a pensar, analisar e
compreender os conceitos matematicos, levantar hipoteses, testa-las e avalid-las, permitindo, assim,
a investigacdo matematica (GRANDO, 2000), além de desenvolver, também, a habilidade de trabalhar

em grupo, segundo Milagre e Gualandi (2017).

Sendo o Jogo um material manipuldvel, esse pode ser utilizado de diferentes maneiras nas aulas de
matematica, a depender dos objetivos do professor. Pode ser para iniciar um conteldo, questionar
os resultados encontrados pelos alunos (LORENZATO, 2012) ou para avaliar um conteldo matematico

(CAMPOS; GUALANDI, 2020).

Segundo o que nos lembra Passos (2012), o estudante ndo aprende matematica apenas manipulando,
pois é necessario que haja uma atividade mental da sua parte, mediada pelo professor. Isso realca a
importancia da figura docente no ensino de matemadtica via Jogos. De acordo com Grando (2000), é
necessario o processo de intervencao pedagdgica para que o Jogo seja Util a aprendizagem. O autor
sugere, ainda, que o professor trace objetivos claros e a metodologia adequada ao nivel de ensino

gue se quer trabalhar.

Revista Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 — Volume 10, NUmero 1, pag. 29 - pag. 41, 2021



Sala_;"':’; =

de - -~ em
aulabk " dfoco
REVISTA ELETRONICA ISSN 2316-7297

Sendo assim, compreendemos que os Jogos sdo recursos didaticos a favor do ensino de matematica.
Com eles, a aprendizagem se da de maneira alegre, atrativa e singela. O trabalho do professor frente
as praticas didaticas com os Jogos é importante e necessario, pois sua intervencdo e orientacdo

conduzem os alunos nos caminhos da aprendizagem.

2.2 O Ensino de Matematica na Educacgdo de Jovens e Adultos

Para se pensar o ensino de matematica na EJA, é necessario compreender quem sdo 0s sujeitos que
a compde. Na LDB N. 9394/96, em seu artigo 37, esses sujeitos sdo caracterizados a partir da ndo
conclusdo da escolaridade obrigatéria na idade propria, em: “A educacdo de jovens e adultos sera
destinada aqueles que ndo tiveram acesso ou continuidade de estudos nos ensinos fundamental e
médio na idade propria [...]” (BRASIL, 1996). Santos e Silva (2020) pontuam outras caracteristicas
desse grupo, que nos ajudam ampliar a nossa compreensao sobre quem sdo esses sujeitos: a condi¢do
de serem, em sua maioria, trabalhadores/as e de classes populares, a vivéncia de diversas formas de
exclusdo social e a existéncia de projetos e sonhos de estudar os conteldos escolares, considerados
por eles como socialmente relevantes. A partir dai, somos levados a imaginar que os sujeitos da EJA
sdo adultos, idosos, jovens, adolescentes, homens, mulheres, trabalhadores/as, de classes populares,

socialmente excluidos ao longo da vida, o que nos faz caracteriza-los, entdo, a partir da diversidade.

Esses sujeitos trazem para a sala de aula suas especificidades e vivéncias, os interesses que o0s
mobilizam no retorno a escolarizagdo, os contextos culturais nos quais estdo inseridos, além dos
saberes construidos ao longo da vida, sendo que, alguns, dominam nog¢Bes matematicas aprendidas
de maneira informal ou intuitiva (SANTOS; SILVA, 2020). Por vezes, tais conhecimentos ndo sdo
aproveitados no ensino de matematica — e em outras areas, também-, o que distancia a realidade
desses estudantes da aprendizagem. Esse ensino também se baseia na memorizacdo de conteldos e
de estratégias para resolver problemas (SANTOS; VIEIRA, 2019). Especificamente na pesquisa de Silva
et al (2016), a resolucdo de problemas associado as aulas expositivas ndo contribuiriam na superagdo

das dificuldades apresentadas pelos sujeitos que frequentam a EJA.

Um dos resultados da pesquisa de Santos e Vieira (2019) revelam que, na concepcao dos estudantes

da EJA, o ensino de matematica ndo deve ser tdo somente pautado nas explicacdes do professor e nos
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livros didaticos. Por isso, os professores podem problematizar suas praticas letivas (SILVA et al, 2016)
e irem rumo as metodologias que desenvolvam nos alunos a motivacdo para estudarem os conteudos

matematicos (SANTOS; VIEIRA, 2019).

Os materiais didaticos aparecem, entdo, como uma alternativa para problematizar as praticas letivas
do professor, capazes de mediar a producdo do conhecimento (SILVA et al, 2016; SANTOS; VIEIRA,
2019) e que podem ser utilizados nos espacos da EJA, pois se adequam a dimensao cognitiva e a faixa
etaria dos jovens e adultos (SANTOS; LAFFIN; HARACEMIV, 2021), aspectos importantes no processo

de ensino e aprendizagem de matematica nessa modalidade.
2.3 Numeros Primos e Compostos: uma breve discussao

De acordo com Bezerra (2018), um numero inteiro p se diz primo se ele tem exatamente dois divisores
positivos distintos: 1 e [p/. O conjunto formado por esses nimeros é infinito, isto é, existem infinitos
numeros primos. Para classificar um nimero como primo, Dante (2015) orienta encontrar os seus
divisores e avalid-los. Por exemplo, os divisores positivos do nimero 3 sdo Dy (3)= {1, 3}. Logo, esse
é um numero primo, ja que possui dois divisores positivos e distintos (DANTE, 2015). Assim também,
0 nUmero-7 é primo, pois D, (=7)={1L7} (BEZERRA, 2018). Um numero inteiro (desconsiderando
0-1, 0 e 1) é dito composto se ndo for primo, segundo Bezerra (2018). Por exemplo, se os divisores

D, (4) = {L, 2’4}, entdo 4 é composto, porque possui mais que dois divisores positivos e

D, (21)={1,3,7,21}

positivos

distintos (BEZERRA, 2018). Da mesma maneira, o 21, pois

Bezerra (2018) destaca um teorema importante, que nos ajuda a identificar uma relacdo entre os
Numeros Primos e Compostos: o teorema fundamental da aritmética. Segundo esse teorema, “para
todo inteiro &~ 1, existem primos positivos P1 P2 cPa o Proiyis que @=P1P2-Pa Pr gegsy
decomposicdo é unica” (BEZERRA, 2018, p. 71). Isso sustenta a ideia de que todos os numeros
inteiros positivos, maiores que 1, podem ser decompostos em um produto de nimeros primos, sendo
essa decomposicdo Unica. Para decompor o nimero, Dante (2015) orienta transforma-lo em uma
multiplicacdo — método da fatoracdo. Ainda segundo esse autor, quando o numero é primo, ndo ha
o que fatorar. Sendo assim, a decomposicao do niumero 7 é o proprio 7 (BEZERRA, 2018). Por outro

e , 36=2233 _ 36=2%3%
lado, como o0 36 é ndo primo, esse pode ser escrito como ou .
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3 METODOLOGIA

Este artigo parte de duas aulas — cada qual com duracdo de uma hora- desenvolvidas em uma
turma da 62 etapa da EJA de uma escola publica, municipal, localizada em Marataizes/ES, das quais
participaram 22 alunos. Também é resultado de uma pratica pensada durante a etapa de regéncia
do Estagio Supervisionado V2, do Curso Superior de Licenciatura em Matematica do Ifes campus

Cachoeiro de Itapemirim.

A producdo dos dados se deu através da observagdo participante, pois essa permite que o pesquisador
observe o campo de estudo ao mesmo tempo que participa (BOGDAN; BIKLEN, 1994). Os dados
observados foram registrados em notas de campo que, segundo Bogdan e Biklen (1994), sdo relatos,
por escrito, de tudo aquilo que o pesquisador ouve, vé e experiencia no campo de investigacdo.
Além dessas ferramentas, utilizamos, também, o Jogo confeccionado e proposto para as aulas de
matematica, e uma pequena entrevista com trés alunos, os quais foram identificados neste trabalho
com nomes ficticios: Maria, Ana e Jodo. De acordo com Bogdan e Biklen (1994), a entrevista é uma
técnica Uutil na observacdo participante pois, nesse caso, o pesquisador geralmente ja conhece os
sujeitos da pesquisa, o0 que torna a entrevista semelhante a uma conversa entre amigos (BODGAN;

BIKLEN, 1994).

Sendo assim, caracterizamos esta pesquisa como um estudo de campo, uma vez que esse tipo de
estudo é desenvolvido por meio da observacdo direta das atividades do grupo investigado e de
entrevista, segundo Gil (2017). Também por tais motivos, delineamos a pesquisa como qualitativa,
jd que essa propicia dados descritivos a partir do contato direto do pesquisador com o campo de

investigacao, de acordo com Bogdan e Biklen (1994).

A turma investigada contava com 32 estudantes regularmente matriculados, sendo 15 mulheres e 17
homens. Categorizamos o perfil desses sujeitos em trés grupos, a saber: os adolescentes (16 sujeitos,
que aparentavam ter, em média, até 18 anos de idade), os jovens (11 alunos, com até 24 anos de

idade) e os adultos (5 estudantes, cujas idades variavam de 30 a 40 anos).

2 Intitulado O despontar de saberes na formacdo do professor de matematica: relatos de vivéncias experiéncias na EJA,
o Estdgio Supervisionado IV teve trés etapas principais a serem cumpridas: observagdo, coparticipagdo e regéncia.
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Naocasidoem que o estagio se desenvolveu, aregente daclasse ensinava NUmeros Primos e Compostos
aos alunos. Pareceu-nos que parte deles demonstrou desinteresse em estudar esse conteudo, pois,
alguns, apresentaram feicGes de desanimo e outros, inquietacdo. Nesse contexto, fomos em busca
de alguma metodologia de ensino capaz de tornar a aprendizagem prazerosa, além de propiciar aos
alunos uma pratica didatica distante da rotina da sala de aula. Apds diversas pesquisas e reflexdes

sobre o assunto, percebemos no Jogo uma oportunidade para tal.

4 A EXPERIENCIA

Nesta seccdo, detalharemos sobre o Jogo de Perguntas e Respostas, seu processo de confeccdo e suas
caracteristicas. Ainda, descreveremos o desenvolvimento das duas aulas nas quais o utilizamos, na 62

etapa da EJA, e nossas observacdes durante todo o estudo de campo.

Aquela altura do ano letivo- setembro de 2019- a professora j& havia ensinado aos alunos o contetlido
de Numeros Primos e Compostos, bem como encaminhado atividades sobre o assunto, rumo a
avaliacdo. Por esses motivos, decidimos utilizar o Jogo em caracter de revisdo, com a intencdo de
atingirmos o seguinte objetivo tracado para as duas aulas: relembrar os NUmeros Primos e Compostos.
Além de outras fungdes atribuidas aos materiais manipulaveis —nos quais incluem os Jogos-, Campos

e Gualandi (2020) acrescentam que esses podem ser usados para revisar conteidos matematicos.

De acordo com Grando (2000), ao optar por Jogos na sala de aula, o professor deve tracar objetivos
claros e definir uma metodologia adequada ao nivel de ensino em que se quer trabalhar. Assim,
apds tracarmos os objetivos para as aulas e considerando as caracteristicas dos estudantes, optamos
por elaborar o Jogo de Perguntas e Respostas, em formato de cartas. Confeccionamos 64 cartas,
todas elas a cartolina — um material de facil acesso e, relativamente, de baixo custo —, com 9 cm
de comprimento e 6 cm de largura, com a intencdo de fazer jus ao Jogo de cartas convencional.
Os versos das cartas continham perguntas sobre o assunto estudado, que foram pensadas por nds,

pesquisadores. Na Imagem 1, mostramos trés das cartas sobre as quais descrevemos.
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Imagem 1 — Trés cartas do Jogo de Perguntas e Respostas

Fonte: Os Autores

Pensamos em perguntas cujos niveis de dificuldade variassem entre facil, intermediario e dificil.
A primeira carta contém um pergunta dificil, pois, para respondé-la, o jogador deveria calcular
mentalmente o 5* e depois multiplicar por 2, resultando em 50, um nUmero composto. Ja o nivel
da segunda pergunta é intermedidrio, uma vez que, para negar que todo nimero impar é primo,
o estudante deveria pensar em um exemplo capaz de refutar tal afirmacdo. O numero 9, impar, é

D, (9)= {1 3’9}, com mais de dois divisores, logo, ndo primo (BEZERRA,

um exemplo disso, ja que
2018). A ultima pergunta da imagem é um exemplo de nivel facil, pois 17 é, relativamente, um nimero

pequeno e facil de deduzir que ndo possui mais que dois divisores distintos e positivos.

Para bem usarmos esse Jogo de Perguntas e Respostas, planejamos organizar uma dinamica de aula
semelhante a um quiz. Sendo assim, dividimos a turma em dois grupos — um grupo dos ndmeros
primos e o outro, dos compostos- e, para isso, utilizamos varios baldes de ar, os quais continham
um numero aleatdrio, tanto primo quanto composto. No patio da escola, cada aluno recebeu um
baldo e foi orientado a joga-lo para cima, sem deixa-lo cair no chdo, por 1 minuto. Esgotado o tempo
estipulado, pedimos para que eles estourassem os balGes e identificassem qual nimero haviam
encontrado, pois ele definiria 0 grupo do qual fariam parte no quiz — essa divisdo dos grupos foi assim
pensada para permitir que os estudantes diferenciassem o nimero primo do composto. Notamos
que os estudantes ndo foram resistentes em desempenhar tal tarefa, tanto os adultos quanto os

jovens. Apresentamos o registro desse momento na Imagem 2.
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Imagem 2 — Os jovens e adultos no momento da divisdao dos grupos

Fonte: os autores

Nesse momento da aula, observamos que a euforia dos alunos foi uma caracteristica marcante. Na
parte em que eles estouraram o baldo, por exemplo, o barulho e as risadas- também altas- foram
consideraveis. Apds a divisdo dos grupos, organizamos os estudantes em duas filas: a dos nimeros

primos e a dos compostos, conforme a Imagem 3.

Imagem 3 — Os grupos dos niimeros primos e compostos organizados em filas

Fonte: os autores

Com os grupos devidamente organizados, esclarecemos como seria o desenvolvimento do Jogo.
Explicamos que cada dupla—um aluno de cada grupo — seria convidado a vir a mesa, na qual continha
um sino e o Jogo de Perguntas e Respostas. Frente a frente, a dupla de estudantes seria desafiada

com uma pergunta de uma das cartas do Jogo, que seria embaralhada e escolhida aleatoriamente por
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nos, pesquisadores. Com a mdo na orelha, eles deveriam escutar a pergunta e, se caso soubessem
respondé-la, tocar o sino. Seria dada a chance de responder a pergunta do Jogo aquele que tocasse o
sino primeiro. Esgotadas todas as cartas, o grupo que acumulasse a maior pontuacgao seria o vencedor.

A Imagem 4 mostra como se deu esse momento da aula.

Imagem 4 — Uma dupla de estudante respondendo o Jogo de Perguntas e Respostas

|

Fonte: os autores

A imagem 4 ndo so retrata como se organizou o guiz como mostra que, especificamente, aquela
dupla, ndo seguiu a regra de manter a mao na orelha. Observamos a recorréncia desse problema. Por
isso, tanto no inicio quanto durante a partida do Jogo, reforcamos essa e outras regras, a saber: i) o
aluno devera manter a mado na orelha quando o professor ler a pergunta da carta; ii) se o aluno ndo
souber responder a questdo proposta na carta, os colegas, na fila, ndo poderdo ajuda-lo; iii) o uso de
caneta e papel sera permitido para resolver as questdes do Jogo. Tais regras foram importantes para
orientar e conduzir a pratica do Jogo (KISHIMOTO, 2017) e para relembrar aquilo que os jogadores

deveriam cumprir para jogar — um acordo.

No decorrer do Jogo, observamos o quanto os jovens e adultos se empolgaram em responder as
perguntas. A animacdo e a alegria entre eles foram caracteristicas que mais se sobressairam, as quais
vdo ao encontro as ideias de Milagre e Gualandi (2017) e Kishimoto (2017). Para eles, a aprendizagem

a partir dos Jogos se da de maneira prazerosa e alegre.

Havia uma relagdo de amizade intrinseca entre os componentes dos grupos e entre 0s grupos, nao

de rivalidade. Isso porque, quando um estudante do grupo ao qual pertencia, ou do outro, foi a mesa
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competir, o restante aguardou em vibracdo por ele, na expectativa de que acertasse a questdo. E
guando isso aconteceu, as comemoracgdes foram tantas que excederam o barulho. Por outro lado,
quando erraram, as zombarias soaram no mesmo tom. A partir disso, reafirmamos o quanto o Jogo
pode desenvolver a habilidade de os alunos trabalharem em grupo, conforme destacado por Milagre

e Gualandi (2017).

No total, foram confeccionadas 64 cartas, com as quais 22 estudantes jogaram. Assim, foi possivel
realizar quase trés partidas completas. Ao final do Jogo, o grupo dos primos acumulou mais pontos,
tornando-se o vencedor. Encerradas as partidas e de volta a sala de aula, convidamos trés estudantes
para uma pequena entrevista. Na ocasido, perguntamos qual a opinido deles sobre o jogo e se, com
ele, foi possivel ajuda-los a revisar o conteddo estudado. Destacamos, aqui, as respostas as perguntas
realizadas.

Jodo: a aula foi muito boa. Deu para refrescar a memoria, sim.
Ana: eu achei 0 Jogo engracado. [...] as horas passaram e eu nem vi. Sim, deu para revisar
a matéria.
Maria: o Jogo foi legal. (Entrevista, 2021)
As trés opinides nos mostram que, possivelmente, atingimos o nosso objetivo para as duas aulas,

que era revisar NUmeros Primos e Compostos com os estudantes e, consequentemente, prepara-los

para a avaliagdo.

De acordo com Kishimoto (2017), os fatores Iudicos do Jogo permitem que o aluno jogue, ndo
interessado na aquisicao de conhecimento ou no desenvolvimento de qualquer habilidade fisica ou
mental. Logo, a descontracdo oriunda ao Jogo, justificada pela sua ludicidade, pode explicar o fato da
Ana ter revelado que as horas de aulas passaram e ela ndo as percebeu. A opinido dessa estudante
pode se relacionar, também, ao fato da pratica ter sido desenvolvida fora do espaco formal de ensino

—sala de aula — configurando-se, assim, em uma aula com dinamicas e espacos diferentes.

Os relatos de Ana e Maria em “achei o Jogo engracado” e “o Jogo foi legal”, confirmam nossas
observacGes acerca da alegria e animagdo presentes nas aulas. Assim sendo, os Jogos tém o potencial

de tornar as aulas mais atrativas, conforme nos lembra Kishimoto (2017).
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A luz das discussBes tedricas tecidas neste trabalho, constatamos que os Jogos sdo recursos didaticos
gue podem contribuir — e muito — no ensino de matematica, pois permitem que a aprendizagem se
dé de maneira atrativa, alegre e descontraida. Mais que isso, eles podem desenvolver o raciocinio
l6égico nos alunos, além de incentiva-los a investigacdo matematica, aspectos tdo importantes para a

aprendizagem dessa disciplina.

Compreendemos, também, que o espaco da EJA é constituido por jovens e adultos afastados da
escola, cujo desejo é concluir os estudos. Sendo assim, hd a necessidade de que o professor va ao
encontro de metodologias — recursos, alternativas, ferramentas didaticas — que o auxiliem a ensinar
matematica nesses espacos, a fim de que a aprendizagem dos alunos se dé de maneira eficaz,

significativa e distante da pura memorizacdo de férmulas e algoritmos.

A partir deste trabalho, concluimos que, para o Jogo funcionar como um recurso didatico em
matematica, é necessario que o professor estabeleca objetivos com ele, a fim de que suas finalidades

educacionais se sobressaiam em relacdo as ludicas.

Especialmente no contexto deste relato, verificamos que o Jogo de Perguntas e Respostas ndo so
auxiliou os estudantes da EJA a revisarem o conteddo de NUmeros Primos e Compostos, mas tornou
a aula mais atrativa e alegre. Isso nos leva a pensar que o professor pode confeccionar materiais
didaticos simples e com gastos minimos, cuja intencao seja utilizad-los ndo so para ensinar os jovens e

adultos, mas alcancar outros niveis de ensino.
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EXPERIENCIA NO ENSINO DE MATEMATICA ENTRE ESTUDANTES SURDOS
EXPERIENCE IN TEACHING MATEHMATICS AMONG DEAF STUDENTS
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Resumo: Este artigo tem por objetivo relatar o envolvimento de dois estudantes surdos vinculados ao ensino
meédio regular de uma instituicdo federal de ensino do Espirito Santo na Semana da Matematica. O trabalho
foi apresentado nesse evento por estudantes surdos, cuja finalidade foi trabalhar o conceito de funcdo, em
Libras para estudantes surdos, muito embora muitos estudantes ouvintes tenham participado da apresentacdo
do trabalho na Semana da Matematica. A metodologia adotada foi de natureza qualitativa, configurando-se
um estudo de caso, e os dados foram obtidos por meio das observacdes descritas em um diario de bordo.
Com base nesse estudo, pode-se afirmar que os surdos envolvidos na pesquisa demonstraram um excelente
desempenho ao serem protagonistas do processo e ao exporem suas experiéncias aos participantes, surdos e
ouvintes. Essa pratica configurou-se como essencial para se reconhecerem como sujeitos surdos, evidenciando
aspectos relacionados a sua cultura e ao seu papel para difundi-la junto a comunidade ouvinte. No que se
refere a aprendizagem do conceito de funcdo, para os estudantes houve mais facilidade para relacionar as
questdes de dominio e imagem na representacdo dos diagramas e das flechas, pois isso possibilitou uma
visualizacdo mais ampla.

Palavras-chave: Surdos. Cultura Surda. Libras. Inclusdo. Educagdo Matematica.

Abstract: This article aims to report the involvement of two deaf students linked to reqular high school at a
federal teaching institution in Espirito Santo in the week of mathematics. The work was presented at this event
by deaf students whose objective was to work the concept of function, in Libras, for deaf students, although
there was a huge participation of hearing students in the presentation of the work in the week of mathematics.
The methodology adopted is of a qualitative nature, configuring a case study and the data were obtained from
the observations described in a logbook. Based on this research, it can be said that the deaf people involved
in this research had an excellent performance in being the protagonist of the process and in exposing their
experiences to participants, deaf and listeners, and this practice is essential to recognize themselves as deaf
subjects, highlighting related aspects its culture and its role in its dissemination, with the listening community.

Keywords: Deaf. Deaf Culture. Pounds. Inclusion. Mathematical Education.

1 INTRODUGCAO

Falar em Educacdo Inclusiva permite definir o olhar que existe sobre o outro. Os valores imbuidos na
cultura ao longo dos anos contribuem para definir o outro, ou seja, ao pertencer a um determinado
grupo com caracteristicas especificas e particularidades, automaticamente, criam-se novos grupos,

pois aquele grupo ndo tem caracteristicas dos anteriores. Em Matematica, seriacomo o complementar
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de A em B, o que define outras caracteristicas para o grupo e, ao olhar mais a fundo, é possivel criar

infinitos grupos com caracteristicas diferentes.

Com pessoas isso ndo é diferente, que embora ndo existam infinitas pessoas no mundo, é possivel
agrupar pessoas com caracteristicas em comum e agrupa-las de acordo com a sua cultura. Entretanto,
ainda assim ndo é possivel identificar dois sujeitos com caracteristicas idénticas, pois cada um tem a

sua singularidade, a sua particularidade, o seu modo de ver e experienciar a vida.

Por queiniciamos com essa fala evidenciando o diferente? Porque a intengdo neste texto é mostrar que
a sociedade tenta rotular quem tem caracteristicas parecidas e nomear como sujeito x ou y. Porém,
apesar de ser possivel identificar pessoas que tém caracteristicas parecidas, ndo se pode inferir que
existem pessoas idénticas. Sintetizando, todos sdo diferentes, mesmo com caracteristicas parecidas,
e o fato de uma pessoa apresentar uma caracteristica diversa, como ndo ouvir, por exemplo, ndo a faz

menor ou inferior aquela que ouve, pois aquela que ouve tem as suas singularidades também.

O que acontece é que a questdo da acessibilidade é fundamental e, para alguns, é mais imediata.
Viver em uma sociedade majoritariamente ouvinte é bem mais acessivel do que para aquele que fala

e ouve em Libras, por exemplo.

Historicamente, as pessoas com carateristicas diferentes, intituladas como pessoas com deficiéncia,
foram segregadas da sociedade e seus direitos como cidaddos foram desrespeitados. Com o passar
dos anos, diante de muitas lutas e conquistas, surgiram leis que buscaram garantir a educacdo
dessas pessoas, especialmente, de alunos com deficiéncias, assegurando, nesse sentido, a educacdo
a todos os estudantes, e a escola passou por um processo de adaptacdo devido as especificidades

de cada um.

Essa politica, denominada Educacdo Inclusiva, ndo se refere apenas aqueles com alguma deficiéncia
fisica, sensorial ou motora, mas também a todos os alunos que tém alguma necessidade educacional

e com o0 mesmo objetivo dos demais, que é a producdo do conhecimento.

Nessa perspectiva, este artigo tem como principal objetivo discutir questdes relacionadas a

identidade e a cultura surda, como também a producdo do conhecimento por alunos surdos por
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meio da apropriacdo do conceito de fungdo durante um evento, a VIl Semana da Matematica do
Instituto Federal do Espirito Santo, campus Vitéria. Na ocasido, participaram alunos do ensino médio,
estudantes de graduacdo e pds-graduacao, que apresentaram e discutiram trabalhos relacionados a

Matematica desenvolvidos eles sob a orientacdo de professores da propria instituicdo.

Assim, para esta analise, configuram-se como sujeitos da pesquisa dois estudantes surdos matriculados
no 12 ano do ensino médio de uma escola regular na cidade de Vitoria — ES. A pesquisa foi realizada
por meio de observacdes e didlogos durante a aula da professora de Matematica e nas apresentacdes

na semana da Matematica do instituto.

Como a pesquisadora esteve imersa no campo de pesquisa, os dados foram produzidos e descritos
em um diario de bordo, utilizando observacdes livres e diretas e, ainda, a interacdo entre os sujeitos
da pesquisa. Vale destacar que o relato foi descrito baseado na participa¢do dos estudantes surdos

na Semana da Matematica ao apresentarem o conceito de fungdo em Libras para surdos e ouvintes.

A andlise dos dados ocorreu mediante as observacdes dos acontecimentos durante essa semana,
bem como a andlise do video gravado pelo aluno, cujo objetivo inicial foi compartilhar com o colega
para estudar para uma avaliacdo. Destaca-se, ainda, as discussGes realizadas no contexto do grupo de

pesquisa Gpemi! do qual os autores fazem parte.

A transcricdo do video foi por meio do método de glosas. Muitos autores adotam o sistema de glosas
devido a facilidade de leitura proporcionada, visto que sdo palavras de uma lingua oral utilizadas para
representar um sinal de forma aproximada. Desse modo, todas essas informacgdes foram registradas

em um didrio de bordo e, posteriormente, analisadas e transcritas para este relato de experiéncia.

E, na sequéncia discutiremos a cultura e a identidade surda, visando desconstruir alguns mitos
evidenciados sobre pessoas surdas, dialogaremos sobre as teorias de Vigotski e a aprendizagem
de estudantes surdos e também sobre a tecnologia digital como um recurso motivador para a

aprendizagem de estudantes surdos.

1 Grupo de pesquisa em Educacdo Matematica Inclusiva, cadastrado no diretério dos grupos de pesquisa da Capes.
Disponivel em: http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/542180.
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2 CULTURA E IDENTIDADES SURDAS

Um sujeito pode nascer surdo ou ser acometido pela surdez ao longo de sua vida. A surdez pode ser
a perda total ou parcial da percepcdo dos sons e, nesse Ultimo caso, as pessoas em geral, por uma
abordagem clinica, costumam identificar alguém com perda parcial dos sons como deficiente auditivo.
E inegdvel que essa “diferenca”, (independentemente da negacdo da surdez como deficiéncia),
relacionada ao individuo surdo tem como consequéncia um modo particular de compreender a

realidade em seu entorno.

Porém, como ja abordado no tdpico anterior, todos tém as suas particularidades e é importante
desconstruir essa visdao do deficiente, porque, apesar de constar em documentos oficiais, esse termo

reflete a ideia de ndo eficiente, de auséncia a partir do olhar do outro.

A surdez, segundo Lopes (2007, p. 7), configura-se como uma grande invencdao da humanidade, bem
como a “construcdo de um olhar sobre aquele que ndo ouve”, pois ao definir o sujeito com surdez,

também se define os sujeitos sem surdez, colocando esse ultimo em um padrdo de normalidade.

Por muitos anos, a sociedade procurou corrigir o individuo surdo, dito anormal, com métodos para
a oralizagdo, com a ideia de que, ao oraliza-lo, estaria contribuindo para sua normalizagdo. Para a
época, esse processo possibilitou que esse individuo tivesse direito de estudar no ensino regular para
ser escolarizado. Essa é a logica de quem percebeu ou ainda percebe o surdo como deficiente, com
pedagogias corretivas determinando sua aprendizagem.

A surdez, antes de qualquer outra diferenciagdo que possa ser estabelecida, chama a
presenca do som para o contraponto. Ndo aproxima o som para que uma relagdo de
oposicdo se estabeleca, mas para que uma relagdo de diferenciagdo tenha condigdes de se
colocar (LOPES, 2007, p. 22).

Nesse contexto, propde-se o leitor enxergar os surdos ndo como deficientes, mas como individuos
gue tém uma cultura prépria e, portanto, uma forma distinta de compreender e experienciar a
vida, tém uma forma muito particular de comunicacdo, com signos proprios e uma diversidade de
possibilidades que fogem a compreensdo da maioria ouvinte. Portanto, para ndés, admitir a cultura

surda é a diferenca primordial para fazer tal abordagem e ndo a falta da audicdo.
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Nesse sentido, considera-se o conceito de cultura surda de acordo com a concepgdo de que:

A cultura surda como diferenca se constitui numa atividade criadora. Simbolos e praticas
jamais conseguidos, jamais aproximados da cultura ouvinte. Ela é disciplinada por uma
forma de acdo e atuacgdo visual. Ja afirmei que ser surdo é pertencer a um mundo com

experiéncia visual e ndo auditiva (SKLIAR, 2013, p. 56).

Skliar (2013), em consonancia com Lopes (2007, p. 22), direciona o “[...] olhar a surdez ndo pela falta,
mas por aquilo que ela marca como diferente [...]”, pois a palavra falta remete a ideia de normalizacao,
como se houvesse necessidade de se corrigir as pessoas com surdez de modo a aproxima-las dos

sujeitos ouvintes.

A surdez como cultura tem a sua marca na lingua de sinais, o que contribui para criar um elo entre
surdos que partilham a mesma lingua. Ser surdo é ter uma cultura especifica, uma cultura visual,

distante de qualquer experiéncia visual que os sujeitos ouvintes possam ter.

E essa marca é essencial para a inclusdo desses alunos. Isso porque, ao serem inseridos no paradigma
da inclusdo, os surdos participam na sala de aula regular junto com estudantes ouvintes. Como na
maioria dos casos o professor é também ouvinte, éimprescindivel a presenca e atuacdo de profissionais
qualificados para mediar a interacdo entre esses sujeitos, denominado tradutor/intérprete de Libras,

que é responsavel pela tradugdo/interpretacdo da Lingua Portuguesa para Libras e vice-versa.

Essa discussdo objetiva incentivar o leitor a perceber o surdo como um ser cultural, como um
individuo capaz de aprender e se desenvolver cognitivamente em sua lingua. Assim como qualquer
grupo, comunidade ou povo, a comunidade surda manifesta sua cultura, principalmente, entre pares

linguisticos da comunicacdo visual.

Entretanto, quando ha apenas um surdo na escola, longe de outros individuos surdos, é mais dificil
0 autoconhecimento de sua propria cultura. Por esse motivo, € aconselhavel que uma mesma
escola comporte um grupo de estudantes surdos, se possivel na mesma sala, visando partilharem o
conhecimento na lingua deles, facilitando o processo de aprendizagem, da forma semelhante a que

ocorre com os ouvintes.

3 VIGOTSKI E A APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES SURDOS
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O livro “Fundamentos da Defectologia” de Vigotski, tomo quinto, na parte em que trata dos surdos,
contém um relato sobre testes experimentais de novos métodos de ensino de idiomas para criancas,

até entdo, classificadas como surdas-mudas.

Para a época, a falta de especialistas treinados, cientistas, tedricos e professores comuns, é um dos
pontos principais que dificultaram a reforma no sistema de ensino. A inconsisténcia do ensino anterior
decorre de que o curso de idiomas nao forma a linguagem nas criangas. A linguagem oral para surdos
contradiz os principios fundamentais da psicologia da linguagem, e formar a palavra por meio dos

sons e uma frase por meio das palavras ndo é algo inerente ao mundo dos surdos.

Além disso, na época, o grande entrave na educacdo dos surdos ndo seria resolvido por um método
especial, mas pela reestruturacao da escola fundamentada nos principios da educacdo social. A fala
surgiria na crianga surda quando necessario e, por isso, seria preciso reorganizar toda sua vida e ndo

so reformar o método.

Como era altamente desejavel afastar os filhos daqueles que se expressavam por mimicas, a
ideia era organizar uma escola experimental e, caso ndo fosse possivel, o ideal era escolher trés
escolas regionais solidas para o experimento, que funcionariam como um teste de controle, com
criancas da mesma idade e situagao analoga de saude, as quais cursariam o ensino de acordo

com o método tradicional.

Porém, frente ao paradigma da inclusdo, sdo poucas as possibilidades de institutos para estudantes
surdos, por mais que isso contribua de forma mais significativa para seu desenvolvimento do que
a escola regular junto com outros ouvintes. Convém esclarecer que a intencdao ndo é dizer que o0s
surdos ndo devem estar na escola regular, apenas é enfatizar que uma escola para surdos teria as suas
vantagens, visto que, possivelmente, os surdos teriam aulas em Libras, o que contribuiria muito para
construir e ampliar seu conhecimento. Por outro lado, existem perdas a serem consideradas, como

por exemplo, o isolamento do grupo.

Assim, com o surdo inserido no contexto da sala de aula regular é fundamental a presenca do

intérprete de Libras para traduzir as informagdes passadas em Lingua Portuguesa pelo professor, para
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a Libras. Nesse contexto, observando a triade — professor, aluno surdo e intérprete — algumas teorias
de Vigotski se aplicam no sentido de entender quais processos acontecem e como essas teorias

podem ser utilizadas em favor da producdo de conhecimentos.

A zona de desenvolvimento iminente, é defendida pela pesquisadora Zoia Prestes como sendo

iminente até pela configuracdo do sentido e no significado que Vigotski coloca nesse conceito.

Sabe-se que as primeiras tradugGes desse conceito para o portugués seguiram as
traducdes norte-americanas, denominado zona de desenvolvimento proximal. Outra
escolha foi feita pelo tradutor Paulo Bezerra- zona de desenvolvimento imediato. [...]
Tanto a palavra proximal como o imediato ndo transmitem o que é considerado o mais
importante quando se trata desse conceito, que esta intimamente ligado a relagao
existente entre desenvolvimento e instrucdo e a agdo colaborativa de outra pessoa.
Quando se usa zona de desenvolvimento proximal ou imediato ndo estd atentando
para a importancia da instrugdo como uma atividade que pode ou ndo possibilitar o
desenvolvimento. Vigotski ndo diz que a instrugdo é garantia de desenvolvimento, mas
que ela, ao ser realizada em uma agdo colaborativa, seja do adulto ou entre pares, cria
possibilidades para o desenvolvimento (PRESTES, 2012, p. 190).

Para Vigotski, a preocupacdo ndo é exclusivamente com a aprendizagem final, mas o mais importante
€ o0 processo proprio do desenvolvimento, ou seja, é a relacdo do ser humano com aquilo que
ele quer aprender e o que ele como individuo pode criar com aquilo que ele compreende. Dessa
forma, o professor é um colaborador nesse processo de desenvolvimento, e o conceito de zona de
desenvolvimento iminente ajuda a compreender o que a crianca ja sabe, ou tem dominio para poder

desenvolver, e que estd na zona daquilo que é possivel, mas ndo é obrigatdrio acontecer.

Desse modo, o conceito desenvolvido por Vigotski de zona de desenvolvimento iminente é muito
comum nos processos de tradugdo e interpretacao, pois, muitas vezes, o estudante surdo, no meio
da interpretacao, solicita os significados de alguma palavra ou do conceito traduzido para a Libras e,
nesse momento, é essencial compreender o que o estudante surdo sabe sobre o assunto, para entao

explanar mais e avangar nesse sentido.

Nesse momento, o intérprete também assume o papel de mediador, visto que em muitos casos ele
precisa utilizar seus conhecimentos prévios para traduzir e interpretar um termo ou palavra especifica.

Vigotski (1999, p.39) traz o conceito de medicdo "[...] fazendo com que os objetos ajam e reajam uns
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sobre os outros, respeitando sua propria natureza e, assim, sem qualquer interferéncia direta no

processo, realiza as inten¢des da razao”.

Além disso, o didlogo é primordial nesse contexto, bem como a metodologia utilizada vai direcionar
esse processo, de forma que intérprete e estudante surdo se conectem para que as falhas no processo

da construcdo do conhecimento por estudantes surdos sejam minimas.

4 TECNOLOGIAS ASSISTIVAS: RECURSOS MOTIVADORES

Para estudantes surdos ou ouvintes, aprender Matematica somente pelo método tradicional pode
nao fazer muito sentido. O pensamento dos surdos tem uma tendéncia a se estruturar de forma
mais visual, visto que a Libras se localiza nesse espaco tridimensional. Isso ndo significa que ndo haja
surdos que ndo estruturam seu pensamento pela Lingua Portuguesa, pode ser que seja o caso dos
surdos oralizados, mas em sua grande maioria, um ensino mais visual tem chances mais amplas de

obter sucesso.

Assim, ao compreender que a estrutura do pensamento da maioria dos surdos é visual, as tecnologias
assistivas podem colaborar para um processo de aprendizado melhor para os surdos, além de estimular

o desenvolvimento de competéncias para o século XXI, as quais atendam as demandas da sociedade.

Atualmente, esses instrumentos podem se tornar aliados do professor em seu trabalho diario ao
contribuir para que o aluno assimile melhor o contetdo ministrado. E importante ressaltar que o
simples fato de té-los na escola ndo é condicdo exclusiva de sucesso, porém é uma alternativa viavel.

O que faz a diferenca ndo sdo os aplicativos, mas estarem nas mdos de educadores,
gestores (e estudantes) com uma mente aberta e criativa, capaz de encantar, de fazer
sonhar, de inspirar. Professores interessantes desenham atividades interessantes, gravam
videos atraentes. Professores afetivos conseguem comunicar-se de forma acolhedora
com seus estudantes através de qualquer aplicativo, plataforma ou rede social (MORAN,
2018, p. 1).

Trazer para a sala recursos tecnoldgicos para apenas substituir o que ja se faz é, muitas vezes,
desestimulante para o aluno. Para reverter essa situacdo, é interessante desenvolver atividades com
as tecnologias digitais de forma a, além de motivar, utiliza-las como ferramentas criativas capazes de

contribuir de forma significativa no processo da construcdao do conhecimento pelo aluno.

Revista Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 — Volume 10, Numero 1, pag. 42 - pag. 56, 2021



Sala_;..: _ -

de ) em
aulabk " dfoco
REVISTA ELETRONICA ISSN 2316-7297

O acesso atecnologiatraz grandes beneficios aos usudrios porque podem auxiliar de forma significativa
com as atividades escolares. Para os ouvintes, a tecnologia trouxe inUmeros avangos e, para os surdos,

tem se tornado uma peca fundamental referente a aprendizagem.

Ao pensar nessa tematica, entendemos que o fato de uma aula estar disponivel em video contribui
muito para o aprendizado dos surdos, principalmente pela possibilidade de revé-la quantas vezes
forem necessarias. Além disso, ele pode questionar algum conceito ou aprender algum sinal que
ainda ndo estd em seu vocabuldrio e pausar a aula naquele momento, visto que, especialmente no

ensino superior, ainda ha muito a ser feito para tornar o ensino acessivel aos surdos.

4.1 A produgao de um material assistivo para estudar Matematica

A Semana da Matematica € um evento que acontece em muitas escolas de varias regides do Brasil e 0
publico-alvo sdo estudantes do ensino fundamental e médio, graduacdo, pds-graduacdo e professores,

tanto do ensino basico quanto do ensino superior.

Nesse evento em questdo, estudantes do ensino médio dessa escola submeteram trabalhos orientados
pelos professores de Matematica e apresentaram na feira da matematica, por meio de posteres, 0s

materiais produzidos, videos e expuseram seu material.

Dois estudantes surdos e dois intérpretes, orientados por uma aluna do mestrado em Educacdo
em Ciéncias e Matematica submeteram um resumo e apresentaram o que produziram, um video
em Libras com conceitos iniciais sobre funcdo, que foi o contelddo de Matematica trabalhado pela

professora regente naquele momento.

A ideia de apresentar o video na Semana da Matematica objetivou apresentar o aluno surdo como
protagonista do processo e mostrar para a comunidade académica a existéncia de estudantes surdos e
que eles também aprendem e participam das atividades como qualquer aluno ouvinte. Essa iniciativa
também serviu para reforcar ainda mais a cultura desses estudantes para eles mesmos e para os

demais participantes do evento.

Os estudantes, sem orientacdo de qualquer professor, gravaram um video para estudar para uma

prova de Matematica, cujos conteddos em questdo eram conceitos iniciais de funcdo. A ideia inicial
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foi, ao gravar o video, estudar em casa utilizando as consideracgdes feitas no video. Esse relato permitiu
levantar muitos questionamentos e afirmacdes acerca da educacdo de surdos, da cultura surda e da

identidade surda.

Ademais, evidenciar aimportancia do par linguistico na sala de aula, ter estudantes que compartilham
a propria lingua, trocam ideias entre si e produzem conhecimento sdo acbes que contribuem para
que os surdos se sintam protagonistas do processo. E, por meio dessas interagdes, em sua propria

lingua, o aluno se desenvolve, questiona e busca respostas para suas duvidas.

Dessa forma, a necessidade de gravar um video para estudar para a prova, com certeza enfatiza a
importancia de os surdos estudarem apoiados em sua propria lingua e, para além disso, um surdo
sabe como outro surdo organiza o proprio pensamento e assimila os conceitos, o que facilita a

comunicacdo matematica com a interacdo entre eles.

5 0S SURDOS NA SEMANA DA MATEMATICA

O material produzido pelos estudantes surdos resultou em um resumo que foi submetido a Semana
da Matematica, a fim de mostrar esse material para a comunidade académica, bem como outros
surdos pudessem visualiza-lo e perceber a importancia da sua lingua, a Libras. Nesse sentido, a seguir
serdo apresentados alguns episddios que aconteceram durante a semana da matematica importantes

para essa discussao.

Efundamental ressaltar que a Lingua Brasileira de Sinais ndo segue a norma culta da Lingua Portuguesa,
pois hd uma gramatica propria como qualquer outra lingua. Por esse motivo, o método de transcricdo
utilizado foi o de glosas. Também foram identificados como Al e A2 os trechos transcritos do video para
a Lingua Portuguesa. Vale ressaltar que ndo foram transcritos na norma culta da lingua portuguesa, e
sim na ordem exata da fala do estudante surdo.

Al - Partel

<ENTAO, BOM DIA, EU APRENDER MATEMATICA 1SSO> (apontou para o quadro)
<POR QUE, O QUE EXPLICAR F—U—N—C—A—O, ENTENDER?>

<OBSERVE> (apontou para o quadro)

<TAMBEM EXPLICAR CIRCULO D-I-A-G-R-A-M-A AQUI>

<O QUE? CONTATO (-1) & (- 3) POR QUE CONTATO OUTRO LADO (-2) & (-6) PODE>
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<TAMBEM TEM TABELA F-O-R-M-U-L-A>

<ENTAO, AQUI NAO TER E-L-E-M-E-N-T-O PORQUE (-4) & (-2) CONTATO NAO TER
PORQUE SO CONTATO POSITIVO, ENTENDER?>

<CONTATO NAO TER F-U-N-C-A-O, NAO TER>

<TAMBEM O QUE? GRAFICO>

<EXPLICAR TAMBEM APRENDER RESPEITAR(?) QUANTOS(?) TAMBEM OLHE AQUI, PODE
SABER MAIS FACIL>

<COLOCAR> (0s numeros das colunas no grafico)

<ENTENDER, CLARO, COLOCA> (apontou para o quadro "desenhando" a parabola com os
dedos)

<OBRIGADO, JOIA>

Para qualquer individuo que ndo tenha contato com a Libras é quase impossivel compreender em sua
completude o que o estudante surdo quis dizer. Normalmente, nas salas de aulas regulares ha um
tradutor/intérprete de Libras, porém se a formacdo do intérprete, para essa situagdo, ndo contemplar
conhecimentos sobre funcdo, como ele traduzira para o professor o que o aluno surdo esta querendo

dizer? Esses e outros entraves acontecem em sala de aula, muitas vezes prejudicando o aluno surdo

em sua aprendizagem.

A seguir encontra-se transcrito para a norma culta da Lingua Portuguesa o que o estudante surdo
disse nesse video.

A2 — Parte 2

Entdo, bom dia! Eu aprendi isso em Matematica. Vou explicar o que é fungdo, entendido?
(Apontou para o quadro).

Também vou explicar esse circulo aqui, que significa diagrama.

O que éisso? O-1 e 0-2 tem que ter contato do outro lado com 0-3 e 0-6. Isso pode, é
fungdo.

Nesse diagrama, o-1 e 0-4 ndo tem contato, s6 os positivos. S6 os nimeros 0, 2 e 4 é que
tem contato com outros positivos. Entdo, ndo é fungdo.

Bom, vamos olhar a pardbola que representa esse grafico aqui. Tem que aprender a
respeitar essa tabela aqui porque a organizagdo da tabela ajuda na organizagdo do grafico.

Apods organizados os numeros, eles sdo incluidos aqui de modo a construir esse grafico.

Diante do exposto, evidenciou-se que o estudante surdo produziu significados por meio do sinal
em Libras traduzido como contato. As ligacGes entre elementos de um diagrama e outro, conforme
a figura a seguir, definem os pares ordenados que ligam os elementos do dominio aos elementos

da imagem.
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Esse nome, contato, talvez ndo esteja didaticamente correto, mas é o significado produzido por ele
para a definicdo: para cada valor de x, é possivel determinar um Unico valor de y, pois um elemento

de x ndo pode ter duas imagens distintas. Desse modo, entdo, “y estd em fungao de x”.

Nesse diagrama, o estudante entendeu as flechas como contato, pois falar que “y estda em fungao de

x” pode confundir com a nova palavra aprendida por ele- funcdo-, que é o préoprio nome do contetdo.

Vigotski (1999) elaborou o conceito de mediagao, ja elucidado anteriormente neste artigo. Nesse
sentido, também é possivel fazer uma inferéncia sobre o video como uma ferramenta utilizada
pelo mediador, o qual nesse caso é o aluno que gravou esse video para mediar esse processo de
producdo do conhecimento por alunos surdos. Normalmente, o professor faz essa mediagdo no
momento presencial, porém é interessante destacar que o aluno, por conta prépria, utilizou esse
recurso para mediar essa producdo de conhecimento para outro aluno. E isso mostra que os videos
podem ser uma ferramenta muito Util nesse processo para estudantes surdos, bem como para

qualquer outro estudante.

Conforme discutido anteriormente, Prestes (2012), baseado nas teorias de Vigotski, também traz
o conceito de zona de desenvolvimento iminente. Nessa perspectiva, para gravar o video o aluno
precisou compreender os conceitos e conforme falava para o colega através do video, ele aprimorava
os conhecimentos ja adquiridos, os quais podem conduzir a busca por outras informacdes a respeito

do assunto. Entdo, hd uma zona de desenvolvimento iminente nesse processo inicial.

Outra observacdo é que ao receber o video o outro estudante produziu conhecimento utilizando o
conteldo que ja estava traduzido em sua lingua. Esse momento também se configurou como uma
zona de desenvolvimento iminente, pois o aluno encontrava-se no processo de aprimorar o que ja

conhece e o que pode vir a aprender com essa ferramenta utilizada como um instrumento mediador.

Além disso, um dos fatores evidenciados nessa atividade foi a empolgacdo dos estudantes, quando

um dos surdos fez um comentario ressaltando: “Eu quero estudar Matematica no ensino superior”.

Diante dessa fala, observou-se que quanto mais estimulados, mais facilidade eles tém para fazer

escolhas, como acontece também com os ouvintes. Contudo, talvez por ndo conseguirem ter uma
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aproximacdo com os professores por conta da diferenca da lingua, o interesse deles em cursar
Matematica justifica-se pelo contato e pela aproximacdo com a pesquisadora que também tem

essa formacao.

Outro destaque foi a surpresa das pessoas ao olhar para eles explicando o conceito de funcdo. A ideia
de que o surdo ndo consegue aprender como o ouvinte ainda estd muito presente na sociedade até

hoje. Associar a surdez a algum empecilho cognitivo é, como muito pesar, normal para a sociedade.

E situagdes como o nervosismo para apresentar para outras pessoas, normal para a maioria,
demonstrou que ao mesmo tempo em que estavam ansiosos, também se preocupavam com o que

iriam falar e como iriam falar para elas.

De acordo com Moran (2018), o fato de o estudante ter inspirado outros colegas surdos com essa

ferramenta da sentido ao uso das tecnologias digitais, e ndo apenas substitui um processo pelo outro.

Outro fato interessante ocorreu quando um dos surdos preparou uma caixinha com bombons e
uma carta para uma colega de classe para entregar para ela quando a visse no evento. Em algum
momento ele disse que ndo entregaria o presente, justificando-se pela vergonha. Contudo,
conversamos e brincamos para convencé-lo do contrario, pois seria uma étima oportunidade para

demonstrar seus sentimentos.

E importante ressaltar que a autonomia do estudante surdo para ensinar e falar em sua lingua
manifestou-se no episédio supracitado. O fato de ele levar a caixinha de bombons naquele dia diz
muito sobre sua autoconfianga como sujeito protagonista no processo de ensino e aprendizagem. E

a autoconfianca para se desenvolver em outros aspectos como, por exemplo, em sua vida emocional.

Convém esclarecer que, como a pesquisadora pretende desenvolver sua pesquisa com os estudantes
surdos do IFES, surgiu a ideia, apds essa experiéncia e diante da demanda de estudantes surdos
matriculados no instituto, formar um grupo desses estudantes para discutir Matematica para
ensinar outros surdos. Ao estender o convite aos estudantes, a receptividade foi grande, bem como
a ideia de se reunir, o que pode se tornar uma forma de aprender os conceitos que, provavelmente,
nao foram aprendidos ao longo da trajetdria escolar e desenvolver uma forma prépria de aprender

Matematica em Libras.
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Ademais, episddios como esses deveriam acontecer mais vezes no meio académico para que a ideia
de deficiéncia associada ao surdo seja, aos poucos, desconstruida. E também se tornar uma forma de

se reconhecer como sujeito surdo e valorizar sua cultura.

6. ALGUMAS REFLEXOES FINAIS

O que move o nosso discurso sdo os dispositivos que movem o sujeito surdo pela falta e ndo
pela singularidade. S3o os efeitos que o discurso ouvinte tem sobre o sujeito surdo, de forma
a silenciar esse individuo, inclusive na manifestacdo de suas particularidades e na forma de

manifestar seus pensamentos.

A surdez, para muitos ainda se configura como deficiéncia e estd localizada dentro do discurso de
anormalidade. Esse discurso ndo nega a surdez inscrita em um corpo, e ndo temos a intencdo de nega-
la, porém o sujeito surdo deve ser percebido ndo pela falta de audigao, mas como um sujeito com
uma lingua diferente, que se manifesta de forma particular em relagdo ao ouvinte. E esse diferente
ndo deve ser visto como incapaz, pois, como qualquer outra diferenca existente entre os individuos

como, por exemplo, um sotaque, ou outra forma de entender e experienciar a vida.

A Semana da Matematica proporcionou aos estudantes surdos um momento impar na vida deles. Era
o surdo falando para o ouvinte, ele como protagonista do momento que, com certeza, o auxiliara em

muitos aspectos em sua identidade como sujeito surdo.

Eventos como esse contribuem para conhecer melhor a cultura e a identidade surda, faz com que
o olhar de estudantes ouvintes sobre os estudantes surdos seja de igualdade, possibilita observar
que ser surdo ndo representa empecilho cognitivo para aprender. E, para além disso, esses eventos
contribuem para estimular a proatividade dos estudantes surdos e se sintam parte dos eventos da

instituicdo como um todo e ndo apenas dentro da sala de aula.

Em suma, esses momentos sdo de extrema importancia para que os estudantes surdos se
manifestem como seres socialmente construidos pela sua cultura e, caso os profissionais envolvidos
na educacdo dos surdos se proponham a conhecer mais sobre esse sujeito, provavelmente surgirdo
caminhos e possibilidades para que mais surdos tenham a oportunidade de aprender e de se

manifestar em sua lingua.
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Resumo: Apresentamos uma proposta didatica que utiliza de Atividades Experimentais Demonstrativas (AED)
como estratégia de ensino de Fisica para a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), apoiada nas premissas da
aprendizagem significativa proposta por David Ausubel e da educacdo dialdgica e emancipatoria de Paulo
Freire. Estabelecemos uma abordagem na qual cada ciclo é composto por trés etapas: conceitual, experimental
e sintese dos conhecimentos. A intervencdo ocorreu com 14 alunos de EJA. Foram utilizadas 32 AED durante
o trabalho. Para avaliar a proposta de ensino estruturada, como instrumento de coleta de dados utilizamos
sete questiondrios. As AED permitiram uma melhor compreensdo dos conceitos e a metodologia proposta
permitiu a participacdo ativa dos estudantes no processo de ensino, com a externalizacdo do conhecimento
dos educandos e a renegociacdo de significados com o professor. Concluimos que essa proposta atende as
especificidades e as necessidades formativas dos sujeitos da EJA.

Palavras-chave: Ensino de Fisica. Educacdo de Jovens e Adultos. Atividades Experimentais Demonstrativas.

Abstract: This article presents a didactic proposal that uses Demonstrative Experimental Activities (AED) as
a teaching strategy for Physics for Youth and Adult Education (EJA), supported by the premises of significant
learning proposed by David Ausubel and a dialogic and emancipatory education of Paulo Freire. We established
an methodological approach in which each cycle consists of three stages: conceptual, experimental and
synthesis of knowledge. The intervention took place with 14 EJA students. 32 AED were used during the work.
To assess the structured teaching proposal, as a data collection instrument, we used seven questionnaires.
The AED allowed a better understanding of the concepts and the proposed methodology allowed the active
participation of students in the teaching process, with the externalization of the students' knowledge and the
renegotiation of meanings with the teacher. We conclude that this proposal meets the specificities and training
needs of the subjects of EJA.

Keywords: Physics teaching. Youth and Adult Education. Demonstrative Experimental Activities.

1 INTRODUCAO

O art. 37 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) estabelece a EJA como uma
modalidade de ensino destinada aqueles que ndo tiveram acesso ou continuidade de estudos no
Ensino Fundamental e Médio na idade propria (BRASIL, 1996). As Diretrizes Curriculares Nacionais

(DCN) para essa modalidade (BRASIL, 2000) apontam que a EJA deve ser pensada com um modelo
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pedagogico préprio, adequado as necessidades educacionais de jovens e adultos.

Encontramos, na literatura, trabalhos relatando que as dificuldades dos alunos da EJA em compreender
os conteudos abordados na Fisica e, principalmente, de relaciond-los com os fendmenos naturais que
ocorremem seu cotidiano, estdaoassociadasa praticas pedagogicas que ndo percebem esses estudantes
em suas multiplas dimensdes (PINTO, 2010; VILANOVA; MARTINS, 2008; KRUMMERNAUER; COSTA;
SILVEIRA, 2010). A reproducdo na EJA do mesmo tratamento do ensino regular se mostra ineficiente na
obtencdo e producdo do conhecimento, contribuindo para a falta de estimulo, reprovacdes e evasao
escolar (ESPINDOLA, 2005; MUENCHEN; AULER, 2007; SANTOS; SASAKI, 2015). O entendimento de que
o aluno da EJA é menos capaz, que apresenta mais dificuldades de aprendizagem e que ndo consegue
aprender, pode ser reflexo de um ensino que nao dialoga com os saberes desses estudantes. Torna-se
necessario que esses alunos, ao longo da trajetéria escolar, sejam estimulados a expor suas ideias e
a atuar ativamente na construg¢do do conhecimento, sempre relacionando os conceitos estudados a

situacdes concretas de seu dia a dia.

Atrelado a isso, argumentamos que a producdo académico-cientifica relacionada ao ensino de Fisica
na EJA é ainda insipiente e este trabalho busca contribuir para novas adequacdes da forma de pensar
0 ensino para a EJA. Nessa perspectiva, partimos do seguinte problema de pesquisa: Uma proposta
de ensino de Fisica embasada nos pressupostos do educador humanista Paulo Freire e do cognitivista
David Ausubel; desenvolvida por meio de ciclos recursivos, envolvendo os estudantes através de AED,

facilita a promocgdo da aprendizagem significativa nos alunos da EJA?

Assim, este trabalho teve como objetivos: investigar as contribuicdes de uma proposta de ensino
fundamentada na utilizacdo de Atividades Experimentais Demonstrativas e ampliar as discussGes das

abordagens da Fisica e das formas avaliativas na EJA.

Este trabalho seguiu, como referencial tedrico, a teoria da aprendizagem significativa de Ausubel,
buscando evidéncias da diferenciacdo progressiva e da reconciliagdo integradora ao longo do
desenvolvimento das atividades, e também a dialogicidade de Paulo Freire, visto que os sujeitos da
EJA apresentam conhecimentos prévios gerados por interagdes com o mundo, sendo que a educacgdo

problematizadora deve “propor aos individuos dimensdes significativas de sua realidade, cuja analise
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critica lhe possibilite conhecer a interacdo de suas partes” (FREIRE, 2011, p. 134). Assim, a educacdo
dialdgica implica a utilizacdo de situacGes concretas presentes no cotidiano desses sujeitos e que
concepcdes espontaneas, antagbnicas as concepcgbes cientificamente aceitas, sejam transformadas
em situacBes de estudo que permitam “ultrapassar a sua experiéncia existencial focalista, ganhando
conscienciosa da totalidade” (FREIRE, 2011, p. 154). A educacdo cientifica também é uma forma de
intervencdo social e de pratica libertadora, pois permite aos educandos, detentores de informacdes
cientificamente aceitas, atuarem e transformarem o mundo, sem alienacBes e manipulacdes,

libertando-os de mitos, supersticdes e conspiracdes.

2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

2.1 A proposta de ensino estruturada

A proposta de ensino estruturada busca a aprendizagem significativa, na EJA, de conceitos estudados
em Fisica, seguindo os principios pedagogicos de Freire (2011, 2013) e metodoldgicos de Ausubel
(2003). Nessa proposta, os conceitos sdo abordados em ciclos, sendo que as aulas seguem um método
no qual os procedimentos adotados se repetem a cada ciclo. Os ciclos sdo compostos por trés etapas:

conceitual, experimental e sintese dos conhecimentos (GAMA, 2015).

A primeira etapa do ciclo corresponde a abordagem conceitual, que é conduzida pelo professor.
Essa abordagem é sempre iniciada com a apresentacdo de algum organizador prévio (video, texto,
demonstracdo experimental ou situacdo-problema). A funcdo desse organizador é apresentar algo
familiar ao aluno e tem como objetivo atuar como uma ponte entre o que o aluno sabe e o que se
deseja ensinar. Esse organizador possui também a funcdo de favorecer o didlogo entre o educador
e os educandos, pois além de permitir ao professor acessar os conhecimentos dos alunos sobre o
assunto em questdo, possibilita também que a intervencdo parta desse conhecimento para assim

buscar a apropriacdo dos novos conceitos (MOREIRA, 2011).

Durante a apresentacdo e o debate sobre o organizador prévio, o professor tem como funcdo
atuar como um mediador das discussdes que forem surgindo. Esse momento é conduzido tal que

a diferenciacdo progressiva e a reconciliacdo integrativa ocorram de modo gradativo e simultaneo;
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a medida em que novos exemplos sdo propostos com diferentes abordagens, especificidade e
complexidade. E fundamental mostrar semelhancas e diferencas entre as situacdes apresentadas, de
modo que as contradi¢Bes, aparentes ou reais, sejam compreendidas pelos estudantes e, assim, ocorra
a ancoragem do conceito em sua estrutura cognitiva. Destarte, a etapa é conduzida de forma que a
formalizacdo do conceito explorado seja construida dialogicamente por meio de exemplos concretos
para os estudantes. Nesse processo, encontramos semelhancas com a alfabetizacdo abordada por
Paulo Freire, na qual o aluno é exposto a um problema contextualizado ao seu cotidiano - uma
situacdo concreta que permite a investigacdo e a reflexao sobre a realidade em que estdo inseridos
- analisando-a nos seus diversos aspectos, levando-o a compreender a importancia e a aplicagdo do

conhecimento que esta estudando.

Na segunda etapa, conduzida pelo aluno, ocorrem as apresentacGes das Atividades Experimentais
Demonstrativas. Essas atividades sdo realizadas e apresentadas pelo aluno, mas sdo planejadas e
organizadas pelo professor, considerando a diferenciacdo progressiva, a reconciliacado integradora e a
consolidacdo da aprendizagem. O material de apoio a execucdo das AED, preparado pelo professor e

recebido pelos alunos foi denominado Proposta Experimental (PE).

Indicamos que as PE sejam Unicas e que os experimentos ndo se repitam. A execucdo dessa proposta
de ensino demanda que o professor entregue com antecedéncia ao aluno a PE para que os estudantes
planejem em casa a execucdo dessa. A PE deve conter um aporte tedrico, as AED que devem ser
realizadas, além de uma breve discussdo sobre as observacdes que serdo realizadas durante a

execucdo dos experimentos.

Defendemos que a apresentacdo da atividade permite ao professor avaliar o processo de aprendizagem
e possibilita, caso necessario, a sua intervengao no processo de ensino objetivando a ocorréncia da
aprendizagem significativa. Isso sinaliza que essas atividades se apresentam como forma de avaliagao
ndo tradicional e que atendem o pressuposto legal de que a avaliacdo deve ser realizada de modo
processual. Tais atividades também favorecem o estudo prévio, a participacdo do estudante no
processo e se apresentam como elemento motivador para o aluno, potencializando, assim, o éxito da
aprendizagem sequencialmente organizada. Acreditamos que essas, quando realizadas por meio de

uma abordagem dialdgica e participativa, potencializam a aprendizagem significativa.
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A terceira etapa volta a ser conduzida pelo professor. Nela ocorre a resolucdo de exercicios,
selecionados pelo professor, possibilitando a aplicacdo dos conceitos estudados por meio de novas
situacdes. Apontamos que cinco exercicios sdo suficientes para que ocorram as discussdes do conceito
abordado, sempre seguindo a diferenciacdo progressiva e a reconciliacdo integradora. Nessa fase,

durante a resolucdo dos exercicios, devem ser retomados os experimentos realizados.
2.2 A investigagao realizada

Utilizamos a proposta de ensino estruturada para o estudo da Hidrostatica e investigamos a aplicacdo
em uma turma, com quatorze alunos, do curso técnico em Seguranca do Trabalho integrado ao Ensino
Médio, na modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos. Durante a intervencao, aplicamos seis ciclos,
sendo os conceitos principais discutidos em cada ciclo: Densidade, Pressdo, Pressdo Atmosférica, Lei

de Stevin, Principio de Pascal e Principio de Arquimedes.

Como instrumento de coleta de dados dessa investigacdo foram utilizados seis questionarios
intermedidrios e um questiondrio de opinido. Como esses instrumentos exigiam leitura e o
preenchimento por parte dos sujeitos da intervencdo, previamente elaboramos e validamos esses
guestionarios por pares e por alunos voluntarios em equidade com os sujeitos da pesquisa. Cada
questionario intermediario foi aplicado, antes e depois das apresentag¢bes das AED de cada ciclo e,
respondido pelos alunos sem fontes de consulta. Esse instrumento buscava investigar as contribuicdes

das AED realizadas para a consolidacdo dos conceitos estudados.

O Quadro 1 sintetiza os questionarios aplicados. As questdes abordavam os conceitos estudados na
etapa conceitual e explorados nos experimentos. As perguntas (P1, P2, P3 e P4), que se repetiam em
todos esses questionarios, buscavam investigar as contribuicdes dos experimentos na construcao de

uma metodologia de ensino dialdgica e potencialmente significativa.

Quadro 1 - Detalhamento dos questiondrios intermediarios aplicados durante a intervengio

Questionario intermediario 1 1l i v \' Vi
Numero de questdes |3 2 3 3 3 3
Questées  [principal conceito _ u Pressdo Lei  de|Principio |Principio de
Densidade Pressao .. ) .
abordado atmosférica | Stevin de Pascal | Arquimedes
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Perguntas P1 Objetivo Promover a autoavaliacdo do conhecimento do aluno acerca dos conceitos
abordados antes das apresentagdes das PE.

Promover a autoavaliacdo do conhecimento do aluno acerca dos conceitos

P2 ~
abordados depois das apresentacdes das PE.

P3 Investigar as contribuicdes dos experimentos para a transposicdo dos
conceitos para novas situacdes.

P4 Permitir ao estudante opinar sobre as atividades realizadas.

Fonte: autores.

O questiondrio de opinido buscava avaliar a percepcao dos alunos em relacdo a proposta de ensino e
aos recursos utilizados, bem como permitir a autoavaliacdo em relacdo aos conceitos abordados no
estudo da Hidrostatica. Foi aplicado ao término da pesquisa em campo. Os alunos foram convidados
a assinalar a sua resposta numa escala de Likert (LIMA, 2000) que variava de 1 (Ruim/Pouco) até 5
(Otimo/Muito) em cada uma das perguntas, as quais abordavam: o nivel de entendimento dos alunos
relacionado ao assunto Hidrostatica antes e depois da intervencdo, bem como a avaliagdo das AED e
dos exemplos utilizados pela professora durante a intervencdo. Havia duas questdes abertas para a

avaliacdo dos pontos positivos e negativos da proposta de ensino aplicada.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

3.1 Analise dos questionarios intermediarios

A partir da analise das respostas dos alunos as questdes presentes nos questionarios intermediarios
foi elaborada a Tabela 1. O indice de desempenho (ID) corresponde ao percentual de acertos
apresentado pelo aluno, antes e depois das apresenta¢des das PE, nas questdes propostas. O valor
zero indica que o aluno nao acertou nenhuma das questdes e o valor 100 que o aluno acertou todas.
O conhecimento autodeclarado (CA) corresponde ao valor assinalado pelo estudante, através da
escala Likert, do julgamento de seus conhecimentos acerca do tema em questdo, antes e depois
das apresentacdes das AED. A média do conhecimento autodeclarado (CA) corresponde a soma dos
valores apresentados pelos alunos, dividido pelo numero de alunos que responderam aquele item. A
média de desempenho dos alunos nas questdes corresponde a um valor de 0% a 100%, que indicaria

a “média da turma” em cada avaliagdo.
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Tabela 1 - indice de desempenho dos alunos e conhecimento autodeclarado ao longo das etapas experimentais

Aluno 12 EE 22 EE 32 EE 42 EE 52 EE 62 EE
Antes Depois Antes Depois Antes Depois Antes Depois Antes Depois Antes Depois
Média  ID 13 53 75 77 46 74 71 78 45 60 59 63
Grupo AT 14 | 41 | 24 42 1,75 3,75 2 | 3875 178 35 23 37
Al ID 17 50 - - 33 50 33 83 . i - .
CA 1 3 - - 1 3 1 3 : = . :
A2 ID 17 67 | 100 100 33 83 83 100 67 83 33 33
CA 4 5 2 4 1 4 1 3 1 - 1 3
A3 ID 0 33 50 50 0 83 50 50 : = - :
CA 1 5 1 3 1 - 1 3 : - - :
A4 ID 0 50 75 100 50 83 83 67 50 50 67 50
CA 1 3 4 5 2 4 2 4 2 4 3 4
A5 ID 0 17 | 100 50 33 50 83 100 50 50 - -
CA 1 4 2 4 3 4 2 5 1 4 - .
A6 ID 0 33 25 100 17 33 - - 33 50 50 67
CA 1 5 1 5 2 - - - 2 4 1 4
A7 ID i - 100 100 = 100 100 = 83 83 33 50 50 50
CA i - 3 4 3 4 3 4 2 2 4 4
A8 ID 0 83 50 50 50 67 83 100 - - - -
CA 3 3 5 1 3 - - - - - -
A9 ID 0 50 75 75 50 67 67 67 33 50 33 67
CA 1 4 2 - 2 3 3 - 3 4 2 4
A10 ID 0 67 100 100 83 100 - : 67 100 : .
CA 2 4 3 4 2 3 - : 2 3 : -
A1l D 67 83 i : 33 67 100 100 33 67 50 50
CA 2 3 - - - - 4 ; ] - 4 5
A12 D 33 50 100 25 50 83 50 50 33 50 67 67
CA 1 5 1 4 2 1 - 1 - 1 4
A13 ID 0 17 - - - - 50 50 : i 83 83
CA 1 4 - - i . 1 4 - - 1 4
Al4 D 33 83 50 100 67 100 83 83 50 50 | 100 100
CA 1 5 4 - 1 5 3 5 2 i 4 5
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ID: indice de desempenho; CA: Conhecimento autodeclarado; EE: Etapa experimental.

Fonte: autores.

Da Tabela 1, destacamos que na 12 etapa experimental, antes das apresentacGes das propostas
experimentais, os alunos apresentaram um rendimento aquém do esperado, mas coerente com a
autoavaliacdo desses. Resultado semelhante foi observado na terceira e na quinta etapas, nas quais
verificamos que a média de desempenho dos alunos é inferior a 50% de aproveitamento. Como na
etapa anterior a experimental, os estudantes tiveram a abordagem dos conceitos, essa observacdo
nos remete ao fato de que “estudar ndo é um ato de consumir ideias, mas de cria-las e recria-las”
(FREIRE, 2010, p. 13), sendo que esse processo ndo é instantaneo, requerendo um periodo para que

0s conceitos sejam consolidados.

No entanto, observamos que na segunda e na quarta etapas, os resultados revelam que os alunos
possuiam bom entendimento sobre os conceitos abordados, mesmo antes de ocorrer a etapa
experimental. Acreditamos que, para esses ciclos, as informacdes recebidas pelo aluno na etapa
conceitual exigiam menos subsuncores e, como esses ja existiam e estavam bem estruturados, a
assimilacdo desses conhecimentos ocorreu em um intervalo de tempo menor. Mesmo assim,
observamos que os estudantes declaravam possuir baixo conhecimento do assunto, revelando a

inseguranca dos alunos diante de um novo conhecimento.

Em todas as etapas experimentais, apds as apresentacdes das PE, houve aumento no indice de
desempenho dos alunos nas questdes. As etapas experimentais 1, 3 e 5 foram as que mais indicaram
modificacGes nos desempenhos dos estudantes, apresentando grande redug¢do no percentual de
alunos abaixo de 50% e elevacdo do nimero de alunos com rendimento superior a 80%. Nas etapas
em que os alunos tiveram, antes das apresentacdes, bom desempenho (etapas 2 e 4), observamos
avancos singelos de pequenas amplitudes. Para a sexta etapa experimental, observamos que o
numero de alunos com rendimento inferior a 50% foi reduzido a metade, apds as apresentacdes das

AED, mas o indice de alunos com rendimento superior a 80% nao se alterou.

Observamos que em todas as etapas experimentais, a maioria dos alunos apresentou, em sua

autoavaliacdo inicial, baixo conhecimento sobre os conceitos abordados e; depois, na autoavaliacdo
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final, alto conhecimento desses conceitos. Esse resultado indica que na avaliacdo do aluno, a utilizacao

das AED permite que os conceitos sejam melhor assimilados.

Todos os alunos destacaram que os experimentos contribuiram para melhorar o conhecimento tedrico
e para 64% dos estudantes as AED permitem visualizar o que foi abordado na teoria. Os alunos Al,
A6, A9, Al12, A13 e Al4 apontaram que os experimentos ajudam a compreender fatos do cotidiano e
os alunos A2, A3 e A6 destacaram a importancia das AED serem preparadas em casa e a relevancia do
envolvimento da familia nesse processo. Os alunos A2, A4 e A10 relataram o aumento da motivacdo
da turma e o aluno A7 destacou o0 aumento do entrosamento da turma e da atencdo dos alunos
com a utilizacdo das AED. O aluno A9 afirmou que houve aumento da interacdo entre os alunos e
para o aluno A3 os experimentos tornam a aula mais dinamica. Os alunos A6 e A14 relataram que
essas atividades permitem ao aluno aprender na pratica e cometer menos erros. Assim, observamos
diferentes apontamentos para utilizacdo de Atividades Experimentais como propostas nesta pesquisa,

todos com avaliagdo positiva.

Na quinta etapa experimental, percebemos que os conceitos de forga e pressdo, que tiveram sua
abordagem iniciada no segundo ciclo, ainda ndo estavam bem diferenciados na estrutura cognitiva
de 50% dos estudantes. Exemplificamos essa observacao, por meio da resposta do aluno*Al4, apds

as apresentacdes:

“Ndo compreendi, inicialmente eu achava que a pressGo aumentava devido a cabe¢a ser maior que
a tubulagdo que sai da bomba, agora, pensando mais, eu acho que o fato da tubulagdo de saida ser

menor diminue a pressdo exercida pela cabega”.

Ressaltamos que,

[...] A reconciliacdo integradora tem sua tarefa facilitada no ensino expositivo, se o
professor e/ou os materiais de instrucdo anteciparem e contra-atacarem, explicitamente,
as semelhancas e as diferengas confusas entre novas ideias e ideias relevantes existentes e
ja estabelecidas nas estruturas cognitivas dos aprendizes (AUSUBEL, 2003, p. 6).

! Todas as redacdes das respostas apresentadas pelos alunos serdo transcritas nesse trabalho exatamente como
redigidas pelos estudantes. Objetivamos com isso mostrar ao leitor a necessidade do engajamento dos professores de
todas as disciplinas no processo formativo de interpretacdo de texto e escrita desses alunos.

Revista Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 — Volume 10, Numero 1, pdg. 57 - pag. 68, 2021



Sala_;..: _ -

de ) em
aulabk " dfoco
REVISTA ELETRONICA ISSN 2316-7297

Evidenciamos assim, a importancia dessa etapa experimental como diagndstico do processo de
aprendizagem evidenciando a necessidade de o professor retomar os conceitos de pressao e forga,

buscando garantir a consolidacdo desses, antes da introducdo de novos conceitos.

Cabe lembrar as dificuldades relacionadas a leitura, interpretacao de textos e escrita apresentadas
pelos sujeitos da EJA. Comisso, acreditamos que a dificuldade, em relagdo ao encadeamento de ideias
e consequentemente da escrita, podem ter dificultado para os alunos externar os conhecimentos
que possuiam. Ressaltamos, pois, a importancia de a avaliacdo da aprendizagem ser realizada com
diferentes instrumentos; permitindo, inclusive, ao aluno dialogar com o professor, externando os
significados atribuidos ao objeto de estudo em questdo e possibilitando ao professor verificar o

compartilhamento dos significados entre ambos.

Na Ultima etapa experimental, observamos o estabelecimento de respostas que utilizavam os
conceitos de empuxo e densidade realizando, assim, a reconciliacdo integrativa entre esses conceitos.
Acreditamos que os apontamentos positivos obtidos com as AED sdo resultados da utilizacdo de uma
proposta contextualizada de ensino. Krummenauer, Costa e Silveira (2010), concluiram que propostas
de ensino contextualizadas sdao fundamentais para despertar no aluno o prazer pela ciéncia, além de

dar significado e valor ao que esta sendo aprendido.
3.2 Analise do questionario de opiniao

Todos os alunos apontaram como positivo o uso de AED, enfatizando também o fato de ser utilizada
como instrumento avaliativo durante a intervencdo, revelando a importancia da “avaliacdo da
aprendizagem significativa ser predominantemente formativa e recursiva” (MOREIRA, 2011, p. 52).
Para 80% dos alunos, as AED utilizadas na abordagem do conteudo de Hidrostatica: despertaram o
interesse pelo assunto, contribuiram para a compreensdo dos conceitos fisicos, cooperaram para
manter atento as explicacdes e as discussdes e estimularam a participacdo na aula, levando-os a
fazer, espontaneamente, perguntas ou comentarios sobre o conteddo abordado. Segundo 90% dos
entrevistados, as AED permitiram um aumento do didlogo com o professor e 70% ficaram estimulados

para fazer os exercicios propostos. Nao houve ocorréncia de apontamento negativos relativos a
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proposta de ensino estruturada. Ressaltamos que 54% dos alunos procuraram o professor no contra
turno para esclarecer duvidas relativas as suas PE, fazendo com que as AED produzissem maior

contato e interacdo entre professor e aluno.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Buscamos uma educagdo que extrapolava a transmissdao de conteudo, tendo como objetivo a formagao
de um sujeito capaz de compreender e atuar criticamente na sociedade. Por meio das Atividades
Experimentais Demonstrativas, reconhecemos a autonomia e a capacidade dos sujeitos envolvidos

nessa pesquisa, e também percebemos a apropriacdo dos conhecimentos de forma ativa.

Destacamos a aprovacao dos alunos com relagdo a utilizacdo das AED, bem como a ampliagdo de
conhecimento proporcionada por elas. Apontamos o contentamento dos alunos ao relacionarem os
experimentos com questdes de seus cotidianos e avaliamos que as abordagens utilizadas atendem
as especificidades da EJA. Em diversas situacBes, encontramos, para a maioria dos sujeitos dessa
intervencdo educacional, evidéncias de ocorréncia da aprendizagem significativa e sinalizamos a
proposta de ensino empregada como fator determinante desse acontecimento. Concordamos com
Novak e Gowin (1996) de que a responsabilidade pela aprendizagem é do aluno e que o professor é

responsavel pelo processo de ensino.

Percebemos que a metodologia empregada valoriza o aluno, estimula sua ativa participacdao durante
a aula e contribui para o aumento de seus conhecimentos. Como afirma Freire (2013), formar é muito
mais que treinar o educando no desempenho de destrezas, proporcionamos maior proximidade e
didlogo entre professor e aluno e o desenvolvimento de habilidades que transpdem a repeticdo
mecanica. Por fim, avaliamos que este trabalho apresenta uma proposta que atende as especificidades
e as necessidades formativas dos sujeitos da EJA, encorajando, assim, novas implementacdes dessa

proposicdo de ensino estruturada.
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ROLE-PLAYING GAMES E ENSINO DE HISTORIA NO IFES — NOVA VENECIA

ROLE-PLAYING GAMES AND HISTORY TEACHING AT IFES — NOVA VENECIA

RONEY MARCOS PAVANI
INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO — CAMPUS NOVA VENECIA
E-mail: roney.pavani@ifes.edu.br

Resumo: O presente artigo analisa os usos dos jogos de interpretagdo de personagens (RPGs) desenvolvidos no
IFES — Nova Venécia, no ano de 2019, tanto como projeto de ensino extracurricular, guanto como ferramenta
metodoldgica nas aulas de Histdria. Inicialmente, sdo apresentadas ao leitor as origens e as principais
caracteristicas desses jogos. Em seguida, de que forma eles podem ser aplicados ao ensino, uma vez que, por
se tratarem de uma modalidade ludica, na qual o jogador assume o papel de outra pessoa, é possivel fazer com
gue esse mesmo jogador pense, fale, aja e se comporte como alguém que ele ndo conhece, mas que pretende
conhecer. No caso de personagens historicos, é necessario que os jogadores que os controlam estudem a seu
respeito, situando suas atitudes em outra época. Por fim, faz-se um relato de experiéncias dos usos dos RPGs,
nas diversas turmas do 12 e do 32 anos do Ensino Médio do campus, e busca-se apontar as vantagens e as
desvantagens dessa metodologia.

Palavras-chave: Jogos didaticos. Role-playing games. Ensino de Historia.

Abstract: This article analyzes the uses of Role-playing Games developed at IFES — Nova Venécia in 2019, as
an extracurricular teaching project as a methodological tool in History classes. Initially, the origins and main
characteristics of these games are presented to reader. Next, how can they be applied to teaching, since they
are a playful modality in which the player assumes the role of another person, it is possible to make that same
player thinks, speaks, acts and behaves like someone he does not know, but who how wants to know. In case
of historical characters, it is necessary that the players who control them study about it, placing their attitudes
in another era. Finally, there is an account of experiences of RPGs uses at the different classes of the 1st and
3rd years of high school in the campus, and it seeks to point out the advantages and disadvantages of that
methodology.

Keywords: Educational games. Role-playing games. History teaching.

1 INTRODUCAO

RPG é uma sigla em inglés que quer dizer Role-Playing Game, podendo grosso modo ser traduzido
como “Jogo de Interpretacdo de Papéis” ou “de Personagens”. Ao contrario do que acontece em

paises como Franca e Espanha, no Brasil, utiliza-se a sigla em inglés.

Trata-se de uma modalidade ludica (portanto uma fantasia, uma ficcdo) que tem por objetivo contar
uma histéria de uma maneira diferente. Por exemplo, ao assistir a um filme ou ler um livro, uma
histéria é contada para alguém. Ora, muitas pessoas ja se imaginaram no lugar dos protagonistas dos

filmes, vivendo suas aventuras — e procurando se sair até melhor do que eles. O RPG vai ao encontro
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deste grande anseio. Em vez de uma historia contada PARA alguém (sujeito passivo), ela sera contada

COM alguém (sujeito ativo).

Em uma partida de RPG, os participantes (jogadores) controlam os personagens da histéria e decidem
suas acles, como se estivessem exatamente em seu lugar, isto é, como atores encenando uma
peca de teatro, uma telenovela ou mesmo uma superproducdo cinematografica. Todavia, em todas
estas ocasides existe um roteiro pré-determinado, o qual deve ser rigorosamente seguido e, por
conseguinte, ndo podendo ser modificado apds o seu inicio. Os atores ndo podem altera-lo de acordo
com a sua vontade, pois é o diretor da producdo quem os controla e pontua tudo o que acontecerad. Ja
os jogadores de RPG, por sua vez, possuem, como atores, um privilégio: eles podem decidir, por si sos,
0s rumos da histdria, de acordo com as atitudes tomadas em pontos especificos dela. O roteiro de
uma partida de RPG funciona apenas como um guia, uma linha para direcionar os jogadores, sendo

construido/desconstruido/reconstruido dentro da propria partida.

Na grande maioria das vezes, os personagens dos jogadores sdo 0s astros, os protagonistas da historia
a ser contada. Assim como um escritor ou roteirista pode imaginar qualquer herdi, vildo ou criatura,
eles podem interpretar qualquer coisa — porém, serdo coerentes com a histéria a ser contada: indios
e vaqueiros em um cendrio de faroeste; bandeirantes e quilombolas no Brasil Colonial; policiais
e jornalistas em uma trama de mistério moderno; cavaleiros e camponeses em uma aventura de

fantasia medieval.

Boa parte das pessoas, quando criangas, ja se colocou na pele de um personagem em brincadeiras
simples, tal qual mocinhos versus bandidos. Contudo certamente jd ocorreram situacdes desagradaveis,
como a crianca que finge ser o mocinho dizer que acertou o bandido, ao passo que este diz que ele

errou. Os dois amigos, entdo, acabam por se aborrecer e partem chateados para casa.

Como ndo existem regras para definir um erro ou um acerto, a discussao jamais acabaria em um
final justo. No entanto, em uma partida de RPG isso ndo ocorre. Com efeito, um jogador especial é
escolhido para ser o “Mestre do Jogo”, ou “Narrador”. Seu papel durante o jogo ndo é como o dos
demais — interpretar um personagem em especifico, mas sim agir como um juiz-diretor. E ele quem

propde a historia a ser contada (e o desafio a ser enfrentado), além de controlar todos os outros
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personagens que ndo pertencem aos jogadores — os antagonistas e demais personagens secundarios,
qguase sempre vildes, monstros, vitimas e aliados. O mestre, obviamente, também deve conhecer

melhor as regras do jogo, para orientar e julgar as aces dos jogadores.

Por exemplo: digamos que a histéria criada pelo Mestre se passa no interior do Brasil, no inicio do
século XIX. Participam do grupo os trés jogadores: Jodo, Pedro, Cecilia e Maria, os quais interpretam,
respectivamente, um cacgador, um padre e uma dama da corte, junto com o Mestre Marcos. Os
personagens viajam entre duas cidades do interior da Capitania de Pernambuco, em uma carroca
puxada por um jumento. De repente, o Mestre descreve que um casal de jovens negros corre na
direcdo da carroca. Eles explicam que sdo escravos fugitivos de uma fazenda produtora de acucar,
e estdo sendo perseguidos pelo feitor e alguns outros homens. Eles pedem ajuda. Diante dessas

informacdes, o que os jogadores, enquanto intérpretes dos personagens, farao?

Eis o grande momento de qualquer partida de RPG: a oportunidade concedida aos jogadores para
decidir, isto é, mudar o rumo da histdria com suas acdes (ou omissdes) — diferentemente de atores
em uma peca de teatro, que sdo limitados pelo roteiro. Assim sendo, o que os jogadores escolhem
fazer? Seguirem seu caminho, sem se preocuparem com o problema, ou ajudarem o casal? Ou, ainda,

denuncia-los ao dono da fazenda, uma vez que escravos, e esperar por uma boa recompensa?

Além de decidir, os jogadores devem pensar e planejar. Se escolherem ajudar os escravos, COMO irdo
fazé-lo? Escondendo-os na carroga? Comprando-os? Enfrentando os captores em uma luta corporal?
Aquilo que ficar decidido e acordado entre os jogadores sera ouvido pelo Mestre do Jogo, que mudara

a histéria, dependendo das escolhas tomadas.

Talvez seus planos funcionem, talvez ndo. Sempre que um personagem tenta fazer uma acdo, ele
pode conseguir ou falhar. Assim como na vida real, atividades simples tém maiores chances de éxito,
enquanto que atos dificeis quase sempre falham. Abrir uma porta destrancada, por exemplo, é
demasiado simples. Porém, acdes mais complexas, como saltar de um cavalo em movimento para

outro, exigem um teste.

Em quase todos os jogos de RPG, o teste é feito rolando um ou mais dados — eles representam a sorte

e 0 acaso, o componente aleatdrio. As regras dizem qual resultado é preciso conseguir nos dados
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para ser bem-sucedido; levando-se em consideracdo, também, as habilidades, pericias e demais
caracteristicas (forca, agilidade, raciocinio, carisma) de cada personagem. Mais um exemplo: um
soldado que tenha treinamento adequado com arco terd uma maior chance de acertar uma flecha em
um alvo que esteja a 100 metros de distancia do que uma crianca que nem ao menos sabe manejar

corretamente a arma. Dependendo da rolagem, o Mestre continua a decidir o rumo da histéria.

Por fim, o RPG possui uma caracteristica que o diferencia fundamentalmente da grande maioria dos
jogos: é um jogo cooperativo, e ndo competitivo, isto é, os jogadores ndo competem entre si, e sim
agem em grupo para vencer os desafios propostos pelo Mestre; todos ganham ou perdem como uma
equipe. Da mesma forma, os jogadores e o Mestre ndo sdo adversarios —eles agem em conjunto para
que a histdria seja divertida e enriquecedora. Essa interacdo e incentivo ao trabalho em conjunto sdo

a maior fonte de diversdo do RPG, tornando-o um dos jogos mais saudaveis que existem.

Sendo um jogo, uma brincadeira, o objetivo do RPG é, em ultima instancia, entreter. No entanto,
gracas a tudo o que ja foi exposto até aqui, diversos profissionais enxergaram outras aplicacdes para

o RPG além da diversao.

2 RPG E ENSINO DE HISTORIA

No caso de personagens historicos, para que uma partida de RPG seja realmente interessante, é
necessario que os jogadores que os controlam estudem a seu respeito, situando suas atitudes em
outra época, compreendendo a mentalidade, no sentido que lhe da a chamada terceira geracdo da

Escola dos Annales (BURKE, 2003) daqueles determinados sujeitos.

E uma excelente maneira—ao mesmo tempo convincente e divertida—de ensinar histéria a um publico
infantojuvenil cada vez mais proximo de tecnologias e de jogos de computador, o que vai ao encontro
do que esta estabelecido na matriz de referéncia do ENEM: “Entender as transformacdes técnicas e
tecnoldgicas e seu impacto nos processos de produgdo, no desenvolvimento do conhecimento e na

vida social” (Competéncia de area 4)*.

! Disponivel em: http://goo.gl/hpilca. Acesso em: 08 out. 2020.
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Nesse sentido, os jogos de interpretacdo poderiam ser enquadrados no que, atualmente,
convencionou-se chamar de histdria publica, isto é, uma linha historiografica que se preocupa com o
publico para o qual os préprios historiadores escrevem. Em outras palavras, sao estudiosos que levam
em consideragdo a producdo e a divulgacdo do conhecimento histérico, seja ele por qual canal for:
revistas de histéria, museus, livros didaticos, romances historicos, filmes hollywoodianos, minisséries

para televisdo e jogos eletronicos.

De fato, apds anos ignorando solenemente os autores sem especializacdo universitaria que produzem
para o grande publico (quase sempre tachados de “anacrénicos” ou “amadores”), os académicos
brasileiros, entre os mais ilustres estdo Sara Albieri, Juniele Almeida e Marta Roval (2011), passaram
a enxergar nessas atividades, ndo mais “uma afronta” ao conhecimento histérico, mas uma excelente
maneira de divulga-lo e de fazer com que um nimero cada vez maior de pessoas pensem, conversem

e se interessem por historia.

Nesse sentido, nos ultimos 30 anos, um numero sem par de jogos de RPG foram criados (no pais ou
no exterior) tendo por pano de fundo um cendrio histérico, dentre os quais destaco o “Desafio dos
Bandeirantes” (1992), dos autores Carlos Klimick, Flavio Andrade e Luiz Eduardo Ricon. Com o jogo,
ambientado no Brasil dos séculos XVI e XVII, pode-se aprender naturalmente a respeito de usos e
costumes do tempo colonial, ou seja, de uma época que ndo é a do estudante e que, portanto, exige
instrumentos proprios para a sua verdadeira compreensdo. A essa diferenciacdo entre o presente e o
passado os historiadores chamam de evitar o anacronismo, e seria extremamente gratificante saber
gue mais e mais pessoas, em especial, futuros estudantes universitarios e formadores de opinido

historica, estdo agindo dessa forma.

Portanto, em sala de aula, sobretudo quando se trata de alunos do 82 e do 99 anos do Ensino
Fundamental e das trés séries do Ensino Médio, o professor de Histéria pode realizar uma série de
didlogos com outros colegas, realizando projetos que envolvam disciplinas afins, tais quais: Sociologia,
Filosofia e Geografia. Para essa ultima disciplina, cabe um paréntese, uma vez que sdo muito comuns
0s usos de mapas nos jogos de RPG, e é sabido que “interpretar diferentes representacdes graficas e

cartograficas dos espacos geograficos” € uma habilidade contida também na matriz de referéncia do
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ENEM (competéncia de area 2, H6)?.

Disciplinas que ndo fazem parte do grupo de Ciéncias Humanas poderiam igualmente fazer parte
dessas parcerias. Um exemplo pratico em Matematica: muitos jogos de RPG usam dados poliedrais
(tetraedros, hexaedros, octaedros, decaedros, dodecaedros e icosaedros), e podem ser étimos para

uma aula de Geometria Espacial.

Dessa forma, seriam alcancados, ao mesmo tempo, uma série de objetivos: a aprendizagem do
conteudo, divulgacdodo conhecimento histdrico paraum publico cadavez maior, a interdisciplinaridade

e, em especial, divertimento, saudavel e inteligente.

3 0 USO DOS RPGS NO IFES — NOVA VENECIA

O trabalho realizado com os Role-Playing Games no Instituto Federal do Espirito Santo, campus Nova
Venécia, se insere em um conjunto de acdes formativas que vém sendo realizadas por meio do seu
Ndcleo de Arte e Cultura (NAC), criado por meio da portaria n2 433, de 23 de dezembro de 20153. O
referido nucleo é um programa que vem sendo concretizado por meio de projetos, eventos e acdes
culturais, que buscam fomentar e democratizar o acesso ao aprendizado artistico, dentro e fora do
espaco do Instituto, bem como promover a¢des, com vistas a fortalecer o desenvolvimento humano

e a transformacao social.

Especificamente, por meio da acdo aqui apresentada, as “Oficinas de ensino e pratica de RPGs e
Literatura Fantdstica”, tiveram como objetivo desenvolver uma proposta pedagdgica permanente de
experimentacdo, producdo e utilizacdo de Role-playing Games e livros de Literatura Fantdstica, sendo

esta Ultima a inspiracdo fundamental dos primeiros, conforme dissemos anteriormente.

Para tal, buscou-se implantar, ao longo do ano de 2019, trés nucleos permanentes de jogo, a partir
de recursos simples e acessiveis ao campus, tais como salas e/ou laboratorios e livros do acervo da

biblioteca, que permitissem oportunizar aos alunos dos Cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio

2 Disponivel em http://goo.gl/hpilca. Acesso em: 08 out. 2020

3 Disponivel em: https://gedoc.ifes.edu.br. Acesso em: 08 out. 2020.
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(19, 22 e 32 anos) a iniciacdo e o aprofundamento na tematica do RPG e da Literatura Fantastica
(leitura e escrita). A meta também era aprofundar conteldos curriculares diversificados, além de
focar em assuntos relacionados a campos de conhecimento e disciplinas variadas (Historia, Lingua
Portuguesa, Filosofia, Geografia, etc), bem como a a¢des de dindmica de grupo, desenvolvimento da

oralidade, retdrica e atuacdo teatral.

Em seguida, foi aberto um processo de inscricdo (via e-mail) para os interessados. A proposta
permitia a participacdo de quaisquer estudantes, dos quatro anos dos cursos técnicos em Edificacdes
e Mineragdo. Depois, foram iniciados e mantidos trés grupos de jogadores, com 5 integrantes cada
um. Os grupos estavam organizados de acordo com o nivel de aproximacdo de seus membros com o

”n u

universo dos RPGs e da Literatura de Fantasia, a saber: introdutério (“ndo conhece”, “nunca jogou”,
” on:

“nunca ouviu falar”), intermediario (“conhece”, “jogou pela ultima vez ha mais de dois anos”) e

avancado (“joga ou jogou de forma regular nos ultimos dois anos”).

A principio, foram apresentadas aos participantes a origem e a dinamica dos jogos de RPG (OLIVEIRA,
2005), assim como das literaturas que lhes deram origem. Houve aqui um destagque maior para as
obras de J. R. R. Tolkien (1892-1973), em especial O Senhor dos Aneis, e Robert Howard (1906-1936),
com suas aventuras de Conan, o bdrbaro (BRIGHEL, 2018). Em seguida, iniciaram-se, de fato, as
sessOes de jogo. Estas se davam fora do ambiente de sala de aula, semanalmente, uma ou duas vezes
por semana, com duracdo de uma hora e 30 minutos a duas horas. O cendrio escolhido por todos os

grupos foi a classica fantasia medieval, sem duvida, o mais conhecido e difundido de todos.

Paralelamente as oficinas descritas acima, foram desenvolvidas, no mesmo ano de 2019, duas
experiéncias de RPG em plena sala de aula. A primeira, com os estudantes das trés turmas do 12 ano
(14 a 16 anos), para abordar As Grandes Navegagdes e a Conquista da América. E a segunda, com 0s
estudantes das trés turmas do 32 ano (16 a 18 anos), ao tratar do tema a Guerra Fria. Para tanto, em
ambos os casos, foram separados pelo professor trés encontros consecutivos. Sendo cada um deles
composto por duas aulas geminadas de 50 minutos cada. Ou seja, a carga horaria total da experiéncia

foi de 300 minutos ou 5 horas.

A escolha dos conteldos também ndo foi ingénua. Seja a Conquista da América no século XVI, seja a
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Guerra Fria da segunda metade século XX, sdo processos histéricos marcados por conflitos e violéncia.

lgualmente, pelo desenvolvimento de técnicas, estratagemas e a busca por poder e prestigio.

Na introducdo do livro Histdria das Guerras, Demétrio Magnoli (2006) assim define o papel da guerra:

Na tradicdo europeia, a guerra ndo é um desvio patoldgico, e sim uma etapa do fluxo
incessante das relacBes internacionais. Essa visdo, realista e cinica, forjada na geografia
das rivalidades dinasticas e das disputas por territdrios, ndo exclui o horror diante do
sofrimento. Mas ela opera na moldura filoséfica construida por Maquiavel, que separa a
moral politica da moral comum. Guerra € histdria. Guerra é cultura. [...] Isso ndo significa,
porém, que a guerra possa reduzir-se a uma subita explosdo de violéncia ofensiva.
Justamente por envolver vastos recursos econdmicos, humanos e militares, a guerra é um
jogo constituido por sucessdes de batalhas, em tempos e teatros diferentes. Sua estratégia
requer a utilizacdo da ofensiva, da defensiva e da contraofensiva. A balanga dos chefes
militares pesa probabilidades e calcula o ritmo e a intensidade do dispéndio de recursos.
A eventual aniquilagdo do inimigo é o ato final de um empreendimento complexo, inscrito
na esfera da politica (MAGNOLI, 2006, p. 10-12, o grifo é nosso).
Ora, conforme dissemos na introducdo, fazer calculos, tomar decisdes e construir estratégias para
responder a um desafio sdo pontos fundamentais dos jogos de RPG. Além disso, um dos cinco
eixos cognitivos da matriz de referéncia do ENEM ¢é justamente essa: enfrentar situacdes-problema:
“selecionar, organizar, relacionar, interpretar dados e informacdes representados de diferentes
formas, para tomar decisGes...”*. Portanto, nada mais oportuno do que trazer para essa metodologia

os conteudos apontados acima.

Outros exemplos de cendrios que, por sua natureza, também se enquadrariam aqui e que utilizariam

as mesmas regras que descreveremos a seguir:

Para os primeiros anos: A Guerra do Peloponeso e a desagregacao das pdleis gregas; as Guerras
PUnicas e o expansionismo romano pelo Mediterrdneo; as conquistas germanicas da Alta Idade

Média; as Cruzadas.

Para os segundos anos: As guerras de religido na Europa do século XVII; a Revolucdo Francesa e as
Guerras Napolebnicas; a Guerra Civil dos Estados Unidos; o Imperialismo europeu na Africa e na Asia;

a Guerra do Paraguai.

4 Disponivel em: http://goo.gl/hpilca. Acesso em 08 out. 2020.
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Para os terceiros anos: A Revolucdo Russa e a formacgdo da URSS; as Duas Guerras Mundiais; as guerras

na Indochina (Vietnd e Camboja); o conflito drabe-israelense; a Guerra do Golfo.

Em todos os casos, os livros didaticos de referéncia sdo os 3 volumes da Oficina de Historia, de Flavio

de Campos, Julio Pimentel Pinto e Regina Claro (2016).

No caso aqui analisado, as turmas dos primeiros anos, isto €, que trabalhariam A Conquista da
América, foram divididas em 8 grupos, cada um correspondendo, mediante sorteio, a uma das
seguintes civilizacdes: portugueses, espanhdis, astecas, incas, franceses, holandeses, ingleses e
indigenas da Costa Brasileira. Em seguida, foram entregues fichas de personagens, de modo que os
estudantes preenchessem com algumas informacgdes, devidamente orientados pelo professor: nome

da civilizagdo, civilizagbes alidveis e civilizagdes alvos de converséo ou de rituais.

O passo seguinte foi distribuir, a escolha dos jogadores, um nimero determinado de pontos (8, 7, 6
ou 5) aos atributos da civilizacdo em questdo: riquezas, arsenal, tecnologia, religiGo e diplomacia. O
valor inicial de cada um dos atributos era 1, e poderia, a partir do que fora decidido, chegar até 6.
As civilizacdes com um grau maior de complexidade e desenvolvimento tecnolégico (portugueses,
espanhdis, astecas e incas) receberam valores mais altos, ao passo que as civilizacdes menos complexas
(indigenas) receberam valores mais baixos. Em compensac¢do, para equilibrar essa desvantagem,

certas civilizacGes possuiam habilidades Unicas e especiais, como sera explicado logo adiante.

Definidos os atributos da civilizacdo, os jogadores passaram ao preenchimento de um segundo
quadro — as acdes, ou seja, aquilo que um grupo pode fazer no seu turno de jogo: ataque, expanséo
de colbnias ou de cidades, conversdo ou sacrificio de inimigos, aprimorar, pedir ou ceder auxilio, etc.
AcBes como pirataria eram especificas para ingleses, franceses e holandeses. Ja emboscada e ritual
eram exclusivas dos indigenas. Além disso, aos indigenas também competiam fazer mais de uma agdo
por turno. Isso é correto, uma vez que, historicamente, eram grupos humanos muito mais populosos
do que, por exemplo, os portugueses ou os espanhdis. Uma ultima acdo — idéntica para todos os
grupos — era fazer uma pergunta (de multipla escolha e previamente selecionada) sobre o contetdo

em questdo para os jogadores de outro grupo.
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Como em qualquer jogo de RPG, toda agdo pressupunha um sucesso ou uma falha. No sistema
elaborado por nds, para determinar o resultado de uma ac¢do eram rolados dois dados comum (de
seis faces ou d6), e seus valores somados. Se o valor fosse igual ou menor ao valor da acdo, esta seria
bem-sucedida. Caso o valor obtido fosse maior, haveria uma falha. Por exemplo: um grupo jogando
com a Civilizacdo Inglesa e, na sua vez, desejasse fazer uma Expansdo de Colbnias, cujo valor total
era 6, rola os dois dados e obtém os nimeros 2 e 3 (2+3=5). O grupo teria sido bem-sucedido em sua

empreitada e, por isso, ganharia uma recompensa correspondente, como veremos a segulir.

Em tempo, a agdo pergunta/resposta era excegdo a essa regra, ja que seu sucesso ou falha ndo estava,
obviamente, condicionado a lance de dados. Dessa forma, caberia ao professor/mestre julgar se a

resposta do grupo que foi alvo da pergunta era adequada ou nao.

Os sucessos nas acdes produziam recompensas, ao passo que as falhas geravam punicdes ou prejuizos.
Essas recompensas e puni¢cdes se davam pelo aumento ou diminuicdo de atributos ou de trés outras
caracteristicas: dominio, prestigio e estabilidade, o que chamamos de Experiéncia da civilizagdo. No
exemplo utilizado no paragrafo anterior, a mesma CivilizacGo Inglesa, por ter conseguido um sucesso
em sua Expansdo de Colbnias, ganhou 1 ponto em estabilidade e 1 ponto em prestigio. Se o grupo
obtivesse uma falha, teria perdido 1 ponto em estabilidade. Todos os grupos iniciaram o jogo com 1
ponto em cada uma dessas caracteristicas. Se todas as caracteristicas chegassem a zero, a civilizacdo

seria eliminada da partida.

Uma vez que uma civilizacdo conseguisse obter 6 pontos em um determinado atributo, ganharia
o direito de realizar acdes extraordinarias: conquista, governo central, teocracia, império, missées/
catequese (exclusiva de portugueses e espanhdis) antropofagia e conhecimento mistico (exclusivas
dos indigenas) administragdo colonial, corsdrios (exclusiva de ingleses, franceses e holandeses),
tratados e ciéncia. Sucessos ou falhas em agdes como essas produziam recompensas ou prejuizos
muito maiores, podendo acelerar o aumento da experiéncia de uma civilizagcdo, ou aniquild-la mais

rapidamente.

O processo descrito acima foi bastante semelhante nas turmas de terceiros anos, cuja tematica

era, conforme ja dissemos, a Guerra Fria. Os grupos foram formados e os papéis sorteados, ndo
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civilizacBes, mas paises, a saber, Estados Unidos, UniGio Soviética, Grd-Bretanha, China e Franca.
Ndo coincidentemente, os grandes vencedores da Segunda Guerra Mundial e que, por isso mesmo,
receberam um assento permanente no Conselho de Seguranca da ONU. Também foram distribuidas

fichas de personagens com os dados: nome do pais, paises alidveis e paises-alvo de espionagem.

lgualmente, pontos foram distribuidos (7, 6 ou 5) em atributos: recursos, poténcia, inteligéncia,
ideologia e aliados. As acdes possiveis de se fazer em cada turno eram: ataque, evento/propaganda,
espionagem, pedir/ceder auxilio, pesquisas, e pergunta/resposta. Ao obter 6 pontos em um
determinado atributo, as a¢des extraordindrias possiveis eram: ataque nuclear, corrida espacial,
sangdes/embargos, golpes de Estado e Prémio Nobel. Ganhos ou perdas eram também pontuados

em dominio, prestigio e estabilidade.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao final dos trés encontros em ambas as séries, alguns grupos de estudantes obtiveram valores mais
altos nas trés categorias citadas. Outros tiveram um desempenho melhor em apenas uma ou duas.
Outros ainda, uma peguena minoria, ndo conseguiram evoluir e acabaram eliminados das sessdes.
Porém, em nenhum momento houve uma preocupacdo competitiva entre os participantes, ja que,

como dissemos no inicio, essa ndo € uma das preocupagdes dos jogos de interpretacao.

Em suma, acreditamos que as oficinas de ensino e pratica do RPG, bem como o incentivo a leitura
e a producdo textual de carater fantdstico, tdo comumente usados em videos educativos, possam
desenvolver nos alunos atributos de convivéncia de grupo, sentimentos de identidade e coletividade,
cooperacdo para solucionar problemas propostos. Isso, sem duvida, coadunado com o incremento na

leitura e na escrita.

Também esperamos que as experiéncias vivenciadas ao longo dessas agles, que obviamente
se tornardo permanente nas aulas de Histéria, permitam que os envolvidos aprofundem seus
conhecimentos sobre as ferramentas existentes e as possibilidades de utilizacdo das mesmas em suas

futuras praticas profissionais.
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Resumo: O trabalho, que teve a coleta de dados realizada de agosto de 2018 a junho de 2019, visa apresentar
e analisar a experiéncia-piloto da introdugdo da Ensino a Distancia (EaD), de forma hibrida e com o auxilio
da plataforma Moodleroon na disciplina de Higiene e Seguranca do Trabalho, em uma Instituicdo de Ensino
Superior localizada em Sdo Caetano do Sul/SP. Dentre os principais resultados cabe destacar o fato de 93% dos
alunos entrevistados (348 no total) aprovam a introducdo do EaD na disciplina. Um fato interessante é que
apesar do “forum” ser uma importante ferramenta de comunicacdo com o docente os alunos, em sua maioria
(46%) fazem uso do e-mail pois, segundo eles, o retorno é mais rapido.

Palavras-chave: EaD. Moodleroom. Ensino hibrido.

Abstract: The work, developed in the second half of 2018, aims to present and analyze the pilot experience
of the introduction of Distance Education, in a hybrid way and with the help of the Moodleroon platform, in a
Higher Education Institution (IES) located in SGo Caetano do South / SP. Among the main results, 93% of the
students interviewed (348 in total) approve the introduction of EaD in the discipline. An interesting fact is that
although the "forum" is an important tool for communicating with teachers, most students (46%) use e-mail
because, according to them, the return is faster.

Keywords: EaD. Moodleroom. Hybrid teaching.

1 INTRODUCAO

De acordo com Cardoso (1992), a educagdo possui um importante papel no que se refere a inovacao,
pois, segundo a autora, ela trard as respostas aos diferentes e complexos problemas de nossa

sociedade.

Recentes avangos tecnologicos fizeram com que o acesso a informacgao fosse universalizado trazendo
mudancasanivelglobal. Essasmudancastambémforamobservadasnaeducacado, em que osestudantes
se tornaram mais exigentes e mais informados sobre alternativas para sua educac¢do. Combinado com
as tendéncias demograficas, forcas politicas, fatores econémicos, a necessidade de aprendizagem ao

longo da vida e a mudanca de énfase no ensino e aprendizagem, hd um ressurgimento do interesse no
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Ensino a Distancia tanto em instituicdes tradicionais de ensino superior quanto em organizacdes cuja
Unica missdo é a educacdo distancia (DEDE, 1989). O ensino superior nas universidades "tradicionais"
precisa mudar para atender as novas exigéncias dos estudantes e a intensa competicdo entre os

provedores de educacao.

O uso da comunicacdo mediada por tecnologia no ensino a distancia para criar salas de aula on-line se
tornou um meio popular de Ensino a Distancia (EaD), tanto no modo hibrido quanto como totalmente
a distancia. No entanto, € importante que professores sejam preparados para atuarem com esses
recursos. Caso contrario, a aula na EaD se torna uma mera transposicao da aula presencial para o

Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) (MAIA; NETO, 2007).

Ensino a Distancia pode ser definida como um modelo educacional no qual o professor e os alunos ndo
se encontram fisicamente no mesmo local sendo a transmissao do conteudo feita através do uso das
tecnologias disponiveis para comunicacdo (MONTEIRO, 1998). Para Santos, Ferreira e Pereira (2010),
esse modelo se mostra bastante promissor, pois, além de garantir que o conteudo seja transmitido
a um maior nimero de pessoas, garante aos estudantes uma maior autonomia e flexibilidade nos
estudos, além de incentivar a criatividade e o senso critico (VIANNA; ATAIDE; FERREIRA, 2015), ou

seja, o aluno é o sujeito de sua prépria formacdo (GADOTTI, 2000).

Os desafios hoje encontrados para a existéncia EaD nas Instituicdes de Ensino Superior (IES) se referem
a exigéncia do alinhamento das estratégias organizacionais as exigéncias desse modelo de ensino
e aprendizagem (CASTRO; LADEIRA, 2009) e a compatibilizacdo dessa modalidade com a cultura
organizacional (PAIXAO, 2014). Além das dificuldades a seguir (BERGE, 2002):

e Ensino "sem rosto"

e Medo da iminente substituicdo do corpo docente por computadores

e Difusdo do valor tradicionalmente atribuido a obtencdo de um diploma
e  Cultura docente

e  Falta de um prazo adequado para implementar cursos on-line

e Muitos aprendizes a distancia que ndo possuem habilidades de aprendizagem independentes

e recursos da biblioteca local
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e Falta de acordos formalizados para sustentar o comprometimento do programa, apesar de

dificuldades e problemas
e Alto custo de materiais
e Ignorancia do contribuinte sobre a eficacia da Ensino a Distancia
e Falta de uma agenda nacional, prioridade de financiamento e lideranca politica
e Maior tempo necessario para contatos on-line e preparacdo de materiais / atividades
e Quanto mais avancado tecnologicamente o sistema de aprendizagem, mais podera dar errado
e ConsideragBes ndo-educacionais tém precedéncia sobre as prioridades educacionais
e Resisténcia a mudanca
e Falta de assisténcia tecnoldgica
A adaptacdo de uma IES tradicional, com uma cultura de cursos ofertados apenas de forma presencial,

ndo é simples. Essa mudanca exige um empenho dos docentes as novas responsabilidades que lhes

serdo atribuidas e aos alunos, que esses tenham uma autonomia responsavel nos estudos.

A |ES estudada no presente trabalho, foi fundada em 11 de dezembro de 1961 e é uma entidade
de direito privado (associacdo sem fins lucrativos - de utilidade publica) dedicada ao ensino e a
pesquisa cientifica e tecnoldgica, visando a formacdo de recursos humanos altamente qualificados
que contribuam para o desenvolvimento do Pais. Oferece cursos de graduacdo em Administracdo,
Design, Engenharia de Alimentos, Engenharia Civil, Engenharia de Computacdo, Engenharia de
Controle e Automacdo, Engenharia Elétrica, Engenharia Eletronica, Engenharia Mecanica, Engenharia

de Producgdo e Engenharia Quimica e programas de pds-graduacao e cursos de extensao.

Grande parte dos alunos dos ultimos anos dos cursos ja estdo no mercado de trabalho e/ou moram
em regifes distantes da faculdade, fatores esses que ja indicam o interesse em realizar acdes que

fomentem a introducdo do ensino a distancia.

Neste contexto, a IES vem apostando na inovagdo no ensino superior, entendendo que a aprendizagem
em rede, dentre outros aspectos, poderd constituir um dos elementos que ajudard na construcdo da

aprendizagem. Assim, estd apostando na inovacao pedagogica com o foco no desenvolvimento de
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competéncias no dominio da Ensino a Distancia (EaD) como ferramenta de apoio as aulas presenciais.
O AVA na modalidade presencial perite que o professor promova a interacdo e comunicac¢do que cada
contexto educacional lhe apresente em diferentes situacdes, ndo sendo apenas um repositorio de

materiais (MACHADO, 2012).

De acordo com Nascimento e Vieira (2016), a oferta de disciplinas a distdncia nos cursos presenciais
€ uma estratégia que traz bons resultados para as IES. Dessa forma, este trabalho se prop6s analisar
a implementacdo de um modelo hibrido de Ensino a Distancia em uma Instituicdo de Ensino Superior
localizada no municipio de Sdo Caetano do Sul/SP. Essa implementagdo ocorreu em um projeto-
piloto na disciplina semestral “Higiene e Seguranca do Trabalho” de forma semipresencial (encontros

presenciais ocorrendo quinzenalmente intercalados por aulas a distancia).

A Portaria n® 4.059 (BRASIL, 2004) define a modalidade semipresencial como quaisquer atividades
centradas na autoaprendizagem e com a mediacdo de recursos didaticos oferecidos por meio de

tecnologias de comunicagdo remota.

A seguir serdo apresentados os métodos utilizados para coleta e analise dos dados obtidos, discussdes

e consideragdes finais.

2 METODOLOGIA

Segundo a classificacdo de Cooper e Schindler (2003), a presente pesquisa se caracteriza por ser
formal, de interrogacdo/comunicacdo, ex post facto, descritiva, transversal, caracterizada como em

ambiente de campo.

A coleta de dados para realizacdo do trabalho abrangeu o periodo de agosto de 2018 a junho de 2019,

e contou com as seguintes etapas:

e Sensibilizacdo dos alunos para a necessidade de insercdo do EaD na Instituicdo.
e Criagdo da disciplina “Higiene e Segurancga do Trabalho” no Moodleroons

e Acompanhamento

A sensibilizacdo dos alunos para a importancia do EaD no curso ocorreu de forma gradativa. No
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primeiro semestre de 2018, as atividades e trabalhos, que antes eram realizados e entregues em papel,
passaram a ser realizados e entregues no préprio ambiente virtual de aprendizagem (Moodleroons).
Em seguida, as aulas de revisdo para a prova passaram a ser video aulas e por fim, no semestre

seguinte, metade do curso ja foi disponibilizado a distancia.

Assim como outros LMS (Learning Management System), o Moodleroons dispdes de ferramentas

pedagdgicas como por exemplo: foruns, chats, questionarios, etc. (ALVES; BRITO, 2005).

Ao longo de todo o periodo houve acompanhamento da frequéncia de realizacdo das tarefas e

desempenho dos alunos.
Sele¢do da amostra

A populacdo desta pesquisa é composta por alunos dos cursos de engenharia com matricula ativa no
momento da pesquisa, chegou-se ao numero total de 452 alunos. Com isso, prosseguiu-se calculando
o tamanho da amostra para populagdes finitas, ou seja, quantas pessoas deveriam ser entrevistadas
para que se fosse possivel garantir a representatividade dos dados (MATTAR, 2005) , utilizando a

Equacdo 1

N.Z%:.p.(1-p)

= — Equagdo 1
Z*.p(1—p) +te* . (N—1)

n

Em que:

N = Tamanho da Populagao;

Z = Nivel de confianca escolhido, expresso em nimero de desvios padrao;

p = propor¢do com a qual o fendmeno se verifica. Foi utilizado um valor p = 0,50.
e = erro amostral expresso na unidade variavel.

Segundo Mattar (2005), se ndo ha estimativas prévias para p, admite-se 0,50; g = (1-p) é a proporc¢do

da ndo ocorréncia do fendbmeno.

O nivel de confianca Z expressa, estatisticamente, os desvios-padrdo em relacdo a média. Estipulou-
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se que o nivel de confianca para essa proporcdo fosse de 95% (que equivale mais precisamente a
1,96 desvios-padrdo, a partir da média, na curva normal). Dessa forma, o tamanho da amostra a ser

pesquisado foi:

452.1,96.0,5.(1 — 0,5)

n= - — = 208 alunos
1,96%.0,5(1 —0,5) + 0,05%.(452—1)

Assim, foram necessarios 208 alunos para a obtencdo de resultados representativos perante a

populacdo. Foram coletados 348 questionarios, nimero este acima da quantidade necessaria.

Elaboragdo e aplicagdao de questiondrios

Foi elaborado e aplicado, através da ferramenta Microsoft Forms um questionario com perguntas
relativas as informacdes pessoais do aluno e a percepcdo dele com relacdo a disciplina de Higiene e
Seguranca do Trabalho, ofertada de forma hibrida (encontros presenciais ocorrendo quinzenalmente).
A Figura 1 apresenta o cédigo QR, um cddigo de barras bidimensional que pode ser escaneado usando
a o telefone celular equipados com camera, para acesso ao questionario elaborado.

Figura 1 - Cédigo QR para acesso ao questionario

Fonte: Microsoft Forms

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

As ferramentas de comunicagdo sincrona (usuarios necessitam estar online ao mesmo tempo) e
assincronas (usuarios ndo necessitam estar online ao mesmo tempo) foram bem aceitas pelos alunos.

Como atividade sincrona foi adotado o chat moderado, ou seja, com moderador e temas especificos a
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serem discutidos. Como ferramentas assincronas foram adotados os foruns, glossarios e as tarefas. A
avaliacdo das tarefas era feita no préprio ambiente uma vez que esse possui ferramenta de avaliacdo

que auxilia o docente a configurar os pesos de cada atividade para prosseguir com a avaliacdo.

A Figura 2 apresenta quais foram as ferramentas de comunicacdo mais utilizadas pelos alunos. Como
pode ser observado, no periodo analisado, o e-mail foi a ferramenta de comunicagdo mais utilizada
pelos estudantes.

Figura 2 — Ferramentas de comunicagao mais utilizada

Férum
11%

Telefone
2% Fonte:

Elaborado pelos autores (2019)

A baixa utilizacdo do forum, segundo os alunos, é que o professores da instituicdo respondem mais
rapido por e-mail. De acordo com Castells, Coutinho e Konder (1999), as pessoas deixam de usar
determinada ferramenta quando hd pouca interatividade. O ator destaca ainda que textos muito
longos e contelddos pouco interessantes contribuem para a queda no uso dos féruns. Dessa forma, o
uso do férum na disciplina de Higiene e Seguranga do Trabalho merece atencdo pois apenas 11% dos

entrevistados dizem utilizar a ferramenta como meio de comunicacgdo.

De acordo com os dados obtidos com o questionario, 93% aprovam o EaD e afirmam que esse favorece
o desenvolvimento de trabalhos colaborativos (Figura 3) e a orientacdo (dada através dos foruns) das
atividades desenvolvidas nos ambientes ensino foi apontada como adequada por 81% dos alunos

entrevistados (Figura 4).
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Figura 3 - O ambiente virtual favorece os trabalhos colaborativos?

Sim, .
parcialmente Nao
6% 1%

plenamente
93%

Fonte: Elaborado pelos autores (2019)

Figura 4 - Avaliacao da orientagdo das atividades praticas desenvolvidas nos ambientes de ensino (Moodle

Pouco Inadequada

adequada 2%
Razoawelment 39

e adequada
14%

Fonte: Elaborado pelos autores (2019)

Os alunos apontaram como pontos positivos o fato de poderem assistir as video aulas a qualquer
momento, ja que 98% conciliam trabalho e estudo e o fato de poderem assistir as aulas pelo celular

(questdo aberta).
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Com relagdo as limitagBes, o principal problema apontado pelos alunos (questdo aberta) foi a falta
de disciplina e organizacdo para acompanhar no tempo certo as aulas. Considerando que o EaD é
voltado para a auto aprendizagem, é importante que o aluno seja estimulado a exercer o papel de

auto avaliador para o cumprimento das atividades (HOOD, 2003).

Com relacdo aos desafios institucionais para a implementacdo da disciplina, destaca-se a falta de
cultura organizacional para o EaD. A faculdade analisada é uma institui¢do tradicional com professores
e alunos ainda resistentes a mudancas, uma vez que esse ambiente exige uma postura diferenciada,
conforme trabalho de Alves e Brito (2005). No entanto, a realizagdo desse trabalho contou com o total

apoio da diregdo e se mostraram abertos a discussées e mudancas.

Outra dificuldade encontrada foi a falta de um estudio para a gravacdo das aulas. As gravacBes eram
feitas em sala de aulas e dessa forma, ndo contavam com a acustica e nem iluminacdo adequadas para
um bom video, além de ndo ser possivel garantir a padroniza¢do do material produzido, necessidade

essa apontada por Alves e Brito (2005).

4 CONCIDERAGOES FINAIS

A implementagdo desse projeto piloto trouxe boas perspectivas com relagao a implementagao do
EaD na IES. Os alunos se sentiram estimulados a iniciarem os estudos e, segundo eles, obtiveram
melhoras no desempenho nesse novo formato de curso, levando-os a se envolverem muito mais com

as ferramentas disponiveis no ambiente virtual de aprendizagem.

De acordo com o acompanhamento realizado ao longo do periodo de estudo, os alunos tiveram um

acréscimo, em média, de 13% no desempenho nas provas.

Apesar das dificuldades encontradas, os resultados preliminares se mostraram bastante satisfatérios

indicando que as a¢les de implantacdo do EaD estdo indo ao encontro da expectativa dos alunos.

Considera-se importante a criacdo de um Nucleo de EaD que garantisse a padronizacdo e a
qualidade dos materiais produzido para a disciplina e quem sabe até a expansdo da modalidade a

outras disciplinas.
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E necessario o fortalecimento de acdes permanentes em capacitacio dos docentes e discentes
para utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), como afirmam Nascimento e

Vieira (2016).
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