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Resumo: Alinhar o uso do género literario Histéria em Quadrinhos (HQ) nas aulas de matematica tornou-
se uma excelente alternativa para cativar o aluno e proporcionar que o processo de ensino e aprendizagem
ocorram de uma forma mais prazerosa, tendo em vista o interesse despertado por elas. Diante do exposto, esta
pesquisa traz como objetivo investigar o uso da HQ no processo de ensino e aprendizagem do Teorema
de Pitagoras através de elementos da Histdria da Matematica em uma turma de 92 ano da Rede
Municipal de Ensino de Vitéria-ES. Para tanto, utilizar-se-4 um HQ denominada “Quadrinhos matematicos:
problemas com o Teorema de Pitagoras?”. Nessa abordagem, é oportuno evidenciar que o recurso didatico
utilizado abriu portas para que o professor pudesse trabalhar elementos da Histéria da Matematica relacionadas
ao conteldo matematico do Teorema de Pitagoras. Como resultados, observou-se varios aspectos positivos,
uma vez que houve um ensino interdisciplinar, lidico e criativo sobre a histéria e uso do Teorema de Pitagoras,
de modo a favorecer o crescimento sociocognitivo e cultural do aluno.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos. Recurso Didético. Teorema de Pitagoras.

Abstract: Aligning the use of the literary genre Comics (HQ) in mathematics classes has become an excellent
alternative to captivate the student and provide that the teaching and learning processes take place in a more
pleasant way, in view of the interest aroused by them. Given the above, this research aims to investigate the
use of comics in the teaching and learning process of the Pythagorean Theorem through elements of the History
of Mathematics in a 9th grade class in the Municipal Education Network of Vitdria-ES. To this end, a comic
called “Mathematical comics: problems with the Pythagorean Theorem?” will be used.. In this approach, it is
opportune to show that the didactic resource used opened doors for the teacher to work with elements of the
History of Mathematics related to the mathematical content of the Pythagorean Theorem. As a result, several
positive aspects were observed, since there was an interdisciplinary, playful and creative teaching about the
history and use of the Pythagorean Theorem, in order to favor the socio-cognitive and cultural growth of the
student.

Keywords: Comics. Didactic Resource. Pythagorean Theorem.
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1 INTRODUCAO

A utilizacdo de novas formas de ensino na matematica vem possibilitando (e facilitando) os processos
de ensino e aprendizagem de conteldo dessa disciplina. O género textual Histéria em Quadrinhos (HQ)
configura-se um recurso didatico que vem a favorecer esse processo, constituindo uma alternativa
que, segundo Lorenzato (2010), promove o desenvolvimento da autonomia intelectual, criatividade,
capacidade de acdo, reflexdo e critica pelo aluno. E nesse aspecto que as HQs surgem como um

excelente recurso didatico que ainda é pouco utilizado na disciplina de matematica.

Cabe reconhecer, no entanto, que, segundo D’Ambrosio (1986), o ensino da Matematica nas escolas,
do ponto de vista da motivacdo contextualizada, estava se tornando morto. Por esse motivo, o
interesse da crianca e do adolescente tem apelo as suas percepcdes materiais e intelectuais mais
imediatas. Algumas das consequéncias dessas dificuldades, encontradas pelos alunos, determinaram

a busca de novos métodos e de técnicas de aprendizagem que auxiliassem esse ensino.

Apostar, entdo, na linguagem das HQ pode estimular de forma criativa e atrativa os processos de
ensino e aprendizagem da Matematica, além de manifestar um aumento expressivo no interesse por
parte dos alunos. Borges (2001) deixa claro que as HQ, além de promoverem uma diversdo para os

leitores, também estimulam a imaginacdo e a criatividade.

Considerando as possiveis contribuicdes das HQ nos processos de ensino e aprendizagem apontadas
por diversos autores, paralelamente a uma necessidade de cativar novamente os alunos apds dois
anos de ensino remoto/hibrido provocada pela pandemia da Covid-19?, surgiu a ideia de utilizar a
HQ intitulada “Quadrinhos matematicos: problemas com o Teorema de “Pitagoras”?” (MAJONI; SAD,

2021).

Sendo assim, o objetivo desse artigo é de investigar o uso da HQ no processo de ensino e aprendizagem
do Teorema de Pitagoras através de elementos da Historia da Matematica em uma turma de 92 ano

da Rede Municipal de Ensino de Vitdria-ES.

1 Considerando a Declaracdo de Emergéncia em Saude Publica de Importancia Internacional pela Organizacdo
Mundial da Salde a partir de 30 de janeiro de 2020. Disponivel em: < https://www.in.gov.br/web/dou/-/portaria-n-188-
de-3-de-fevereiro-de-2020-241408388> Acesso em: 28 de mar. de 2021
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Corroborando com a utilizacdo desse recurso didatico alinhado a elementos da histéria do Teorema
de Pit4goras, Parmegiani (2012) afirma que se faz necessaria uma abordagem do conteudo de forma

gue seja despertado o interesse dos alunos envolvidos no processo:

A histéria da Matematica, quando utilizada nas aulas, geralmente é abordada na forma de
narrativas envolvendo nomes, locais e datas e ndo desperta o interesse dos alunos. Para
utiliza-la como recurso metodoldgico eficaz é fundamental que o professor dé asas a sua
criatividade para propor tarefas e elaborar atividades atrativas. (PARMEGIANI, 2012, p. 1)

A introducdo dos recursos didaticos nas praticas escolares, como a HQ proposta, segundo Freitas
(2007), coexiste em uma aplicacdo sistematica, ordenada, com a¢des bem planejadas, objetivos bem

definidos e respeito ao contexto educacional. Por consequéncia, através

[...] das histérias em quadrinhos, as criangas podem exercitar seus mundos imaginarios,
legitimando-os aos serem exteriorizados e, com isso, ampliando a gama de experiéncias —
seja lendo ou produzindo HQ. O professor, por sua vez, passa a contribuir efetivamente para
autoconhecimento das criancas, além de se tornar cimplice das mesmas ao compartilhar
as fantasias vivenciadas por elas. (NETO; SILVA 2013, p. 52)

E neste contexto, que abordamos uma proposta de utilizacdo da HQ em uma sala de aula do 92 ano

do Ensino Fundamental em uma escola do Espirito Santo.

2 HISTORIAS EM QUADRINHOS

As HQs s30 uma das formas mais ricas para expressar diversas tematicas, fazendo o uso da linguagem verbal e n3o verbal
associada a uma linguagem imagética, obrigando o leitor a estar sempre atento ao que |&, para que os quadrinhos facam
sentido. Para Mendonga (2005), as HQ sdo consideradas um género icbnico ou iconico-verbal narrativo cuja progressao
temporal se organiza quadro a quadro. Como elementos tipicos, as HQ apresentam os desenhos, os quadros e os baldes/
e ou legendas, onde é inserido o texto verbal. E esse jogo de desenhos, cores e expressdes mesclados a linguagem verbal

que torna as HQ atraentes a pessoas de todas as faixas etdrias.

Na visdo de Luyten (1984), de todas as formas visuais criadas pela humanidade, nenhum género,
do passado ou do presente, ultrapassou em quantidade a producdo das histérias em quadrinhos.
Surgindo provavelmente no ano de 1837, as HQs geralmente continham uma colecdo aleatdria de
obras curtas. Cinquenta anos depois, com o surgimento das graphic novels (novelas graficas) colocou-

se em foco, mais que qualquer outra coisa, 0s parametros da sua estrutura.
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Com o passar dos anos, a aceitacdo das HQs se tornou algo grandioso: comecaram a surgir diversos
quadrinhos voltados a tematica de super-herdis. A década de 1930 foi considerada a Era Dourada dos
quadrinhos nos Estados Unidos. Moya (1993) destaca que o surgimento do termo comics deu-se pelo

fato das HQ apresentarem contetdos cOmicos em meio a situacdes adversas.

De acordo com Rama e Vergueiro (2018), no final da década de 1930, houve o aparecimento no Brasil
do termo gibi, trazendo consigo diversas aventuras de super-herdis, o que contribuiu largamente
para a popularidade dos quadrinhos entre seus leitores. Hoje, vé-se que algumas HQ se tornaram
tdo aclamadas pelo publico que acabaram migrando para as telas dos cinemas, transformando-se em

adaptacOes de filmes com recordes de bilheteria.

Contudo, apesar dessa popularidade, pensar na HQ como um recurso didatico vinculado ao processo

de ensino e aprendizagem nem sempre foi bem aceito no ambiente educacional. Para Carvalho (2006),

Aqui no Brasil, ja em 1928, surgiram as primeiras criticas formais contra as historinhas: a
Associacdo Brasileira de Educadores (ABE) fez um protesto contra os quadrinhos, porque
eles “incutiam habitos estrangeiros nas criancas”. Na década seguinte, em 1939, diversos
bispos reunidos na cidade de S&o Carlos (SP) deram continuidade a xenofobia, propondo
até mesmo a censura aos quadrinhos, porque eles traziam “temas estrangeiros prejudiciais
as criangas (CARVALHO, 2006, p. 32)

A partir da década de 1970, ja era possivel presenciar algumas tirinhas (sequéncia de quadrinhos
que geralmente faz uma critica aos valores sociais) em livros didaticos brasileiros. O inicio do século
XXI|, de acordo com Vergueiro e Ramos (2019), representou sob varios aspectos, o coroamento de
uma nova fase para as HQ no Brasil, que ja se encontravam em processo de reavaliacdo. Do ponto
de vista dos pesquisadores, as HQ passaram a ser entendidas pela sociedade ndo mais como leitura
exclusiva das criancas e adolescentes, mas sim como uma forma de entretenimento e transmissdo
de saber que podia atingir diversos publicos e faixas etarias. Do ponto de vista da educacdo, as HQs

gradativamente deixavam de ser vistas de forma pejorativa ou preconceituosa, dentro da sala de aula.

3 A HISTORIA DA MATEMATICA E O TEOREMA DE PITAGORAS

O Teorema de Pitagoras é uma importante ferramenta utilizada na Matematica, especialmente na

area da Geometria. Loomis (1940) conseguiu reunir 370 demonstracdes do teorema o que sugere
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0 quanto ele é conhecido. Roque (2012) explica que esse famoso teorema associado ao nome de
Pitdgoras ja era conhecido por diversos povos podendo até ter sido um conhecimento comum na

época de Pitagoras.

No ambiente escolar, quando se pronuncia o ilustre enunciado “o quadrado da hipotenusa é igual a
soma dos quadrados dos catetos”, proximo a qualquer estudante do ensino médio, é bem provavel

que algum deles lembrara do nome Teorema de Pitagoras.

Tal constatacdo é feita também por Singh (2014) ao afirmar que o Teorema de Pitagoras fora impresso
em milhdes, se ndo bilhdes, de mentes humanas. E o teorema fundamental que a maioria dos
adolescentes na faixa etaria dos 14 aos 17 anos acabam por aprender em algum momento da sua

vida escolar.

E comum atribuir a Pitdgoras a descoberta desse teorema devido ao fato de que “[...] foram os
pitagoricos os primeiros a dar uma demonstracdo dele” (BOYER; MERZBACH, 2012, p. 56). Porém,

ndo ha meios de se verificar essa hipotese.

A partir de informacdes de antigos textos babilénicos do periodo semita, era possivel encontrar o
teorema por meio de relagbes numéricas variadas entre os lados de um triangulo retadngulo. Para
Neugebauer e Sachs (1945), o tablete babilénico Plimpton 322 é descrito como uma classificacdo de
respostas para um problema contendo nimeros pitagdricos (ou triangulos pitagdricos), além de ser

classificado como o documento mais antigo preservado na antiga teoria dos nimeros.

Ao considerar que esse tablete possui mais de 3.800 anos, O’Connor e Robertson (2000) creditam aos
babilénios um grande conhecimento matematico, mesmo que registrados em apenas algumas pecas

de argila descobertas em escavacoes.

Na regido da India antiga, a literatura sanscrita é frequentemente vista como um “oceano de
conhecimentos”. Os corddes de medicdo, chamados sulba ou sulva, deram seu nome a este conjunto
de textos, os Sulba-sttras. Um desses Sulba-sitras, escrito em provavelmente em meados do século
IV a.C, continham, segundo Plofker (2009): métodos descritos para criar os cantos retos de um

guadrado ou retangulo; construir quadrados com area igual a soma ou a diferenca de dois quadrados;
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transformar um quadrado com preservacdo de drea em um retangulo (ou vice-versa), em um trapézio,
triangulo, losango ou em um circulo (ou vice-versa). Nesses processos, é explicitamente reconhecido

a aparicdo de técnicas como a do Teorema de Pitagoras

Na Grécia Antiga, de acordo com Struik (1992), existia um grupo de filésofos virados para a matematica
e que se relacionavam com elementos aristocraticos. Eram os chamados “pitagdricos”, cuja escola
acredita-se que tenha sido fundada por Pitdgoras, que se supde um mistico, um fildsofo e um estadista

aristocratico. Eles,

[...] estudaram geometria, aritmética, astronomia e musica (o que mais tarde se chamaria
o quadrivium). [...] A sua aritmética era uma ciéncia altamente especulativa que tinha
pouco em comum com a contemporanea técnica computacional da Babilénia. Os niumeros
(isto é, os inteiros, chamados arithmoi) eram divididos em classes: impares, pares, pares
vezes pares, impares vezes impares, primos e compostos, perfeitos, amigos, triangulares,
guadrados, pentagonais, etc. Alguns dos resultados mais interessantes se relacionam-
se com os “numeros triangulares”, que representam uma ligacdo entre a geometria e a
aritmética (STRUIK, 1992, p. 78, destaques do original)

E nesse ambiente, voltado para os “nimeros figurados”, no qual Roque (2012) enfatiza que o Teorema atribuido a
Pitdgoras era um resultado mais aritmético do que geométrico, cujo significado ia além do estritamente matematico. O

Teorema de Pitagoras surge a partir do estudo das chamadas triplas pitagdricas (ou ternos pitagéricos).

4 0 RECURSO DIDATICO

A HQ, “Problemas com o teorema de “Pitagoras”?”, criada por Majoni e Sad (2021), teve como
narrativa a vida estudantil do personagem ficticio Pedro Henrigque, conhecido na historia pelo
apelido “PH”. O enredo conta a dificuldade de PH na sua escola em estudar matematica (figura 01).
Com o conteldo “Teorema de Pitdgoras”, a histdria se desenvolve de modo que PH e seus colegas
alcancem o aprendizado dessa matéria e desmistifiquem a dificuldade de aprendizado na disciplina

de matematica.
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Figura 01 — Pagina da HQ Problemas com o teorema de “Pitagoras”?

NA SEGUNDA-FEIRA
VOCE TERA QUE
RESOLVER...

".E EXPLICAR PARA A
TURMA, O SEGUINTE

UM HEROT APOIA UMA ESCADA DE 17
METROS DE COMPRIMENTO EM UMA
TORRE, ONDE A PRINCESA ESTA PRESA. O

Pé DA ESCADA ESTA AFASTADO 8’
METROS DA BASE DA TORRE. QUALE A
ALTURA, NA TORRE, QUE A ESCADA
ALCANCA?

Fonte: Majoni e Sad, 2021.

Com ideias conectadas com fragmentos da histéria matematica do Teorema de Pitagoras, tal recurso
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didatico foi criado utilizando os principios da clareza e da comunicacdo presentes em uma HQ,
desenvolvendo-se com base nos ensinamentos de McCloud (2008), no que diz respeito a criacdo de

guadrinhos, desde a narrativa até a arte final, sempre pensando em como cativar o leitor para que

ele dé importancia ao que vé.

Para McCloud (2008, p. 9), “As histdrias em quadrinhos exigem um constante fluxo de escolhas em
relacdo a imagens, ritmo, didlogo, composicao, gesticulacdo e uma tonelada de outras coisas”. A figura

02, que € o recorte de uma pagina da HQ produzida, consegue demonstrar essa afirmacao.

Figura 02 — Recorte demonstrando a variedade de elementos da HQ

19:22 PM

AINDA NO
QUARTO DO PH mn

PARECE QUE ELE
DECIDIU COMECAR
A ESTUDAR

CARACA, NAO

ENTENDO NADA \ SE EU ABRO O
DO QUE EU LEIO \ \ YOUTUBE
AQUL ot

[so‘: 13745 | gt e1(-259
Y00 = Y +x7[2:0 41034 | PRECISO DE AJUDA
‘ URGENTE!!

2| AzV04

Yoo -1yy = X | =325

256=x* x=—h—E‘ 28 =J3a5
x*.256=0 8- TEOEA A vE pTAGOY
R,

B
EBE

e e

£ o{ |

PARECE QUE 0S
CARAS FALAM
GREGO

Fonte: Majoni e Sad, 2021.
Visando atrair o aluno), a HQ trouxe na primeira pagina (figura 03) uma arte grafica mais detalhada,

criada de forma a leva-lo optar pela leitura da histéria, que, no dizer de Rama e Vergueiro (2018), é

um elemento que pesa bastante na decisao.

Figura 03 — Primeira pagina da HQ Problemas com o teorema de “Pitagoras”?
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Fonte: Majoni e Sad, 2021.

5 APLICAGAO E RESULTADOS

A pesquisa aconteceu na Escola Municipal de Ensino Fundamental Regina Maria Silva, localizada em
Vitéria, municipio da zona urbana do Estado do Espirito Santo, durante o més de abril, do ano letivo

de 2022. Foi observada uma turma de 92 ano, com 25 alunos matriculados.

A HQ foi entregue para que os alunos pudessem ler e reler durante 2 aulas. Apds, foram aplicadas
algumas atividades para verificar a ocorréncia do processo de ensino e aprendizagem. Entre elas,

trazemos o recorte de uma delas evidenciando o teorema (figura 04):

Revista Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 — Volume 13, Nimero 1, pag. 17 - pag. 30, 2024



de em
aulak, " JAfoco
——REVISTA ELETRONICA—— ISSN 2316-7297

Figura 04 — Atividade envolvendo o Teorema de Pitagoras

Fonte: Dados da pesquisa.

O processo de ensino e aprendizagem observado na atividade de nimero 3, destacada na figura acima,
¢ validada por Vygotsky (1991). Para o autor, o ato de pensar dos estudantes ocorre quando eles sdo
solicitados a transpor uma relacdo aprendida como um determinado conjunto de estimulos para um
outro conjunto similar, mostrando que esse processo de transferéncia se da através da lembranca de
exemplos isolados. Para justificar tal afirmacado, é possivel observar que existia um processo similar a

atividade de numero 3 contida na HQ (figura 05).

Figura 05 — Recorte de pagina da HQ envolvendo uma atividade com o Teorema de Pitagoras

SUBSTITUIR OS

Gy HIP? = CAT? + CAT?

172 = 82 + X?

i j 289 = 64 + X"

J X 289-64:=X’
225= X

- X=V225

X=15

Fonte: Majoni e Sad, 2021.
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Em uma das atividades, os estudantes foram questionados acerca do teorema e as relacles
encontradas ao longo da histdria em quadrinhos. Nas figuras 06 e 07 é possivel perceber, através das
atividades desenvolvidas por dois estudantes, que existe uma ligacdo do Teorema de Pitdgoras com

por exemplo, as Triplas Pitagdricas.

Figura 06 — Atividade relacionando as Triplas Pitagdricas com o Teorema

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 07 — Atividade relacionando as Triplas Pitagéricas com o Teorema

Fonte: Dados da pesquisa.

Apos a leitura e a resolucdo das atividades propostas foi feita a aplicacdo de questionario para saber o
gue os estudantes acharam da metodologia utilizada. £ possivel observar através da tabela 01, uma tabulacéo

com as respostas observadas pelos estudantes acerca do questiondrio aplicado. Destaca-se que para esta tabela.
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Tabela 01 - Tabulag¢do do questionario

1- A Forma como 2 - A metodologia 3 - Vocé considera que a 4 - Vocé aprendeu
foi abordado o utilizada tornou a aula metodologia de ensino algo que ndo sabia
tema Teorema de interessante? aplicada desperta a sua sobre o tema que
Pitagoras durante curiosidade para pesquisar vai acrescentar
a aula facilitou a mais sobre o assunto da mais informagoes
compreensao do aula? importantes para seu
conteudo? cotidiano?
SIM 19 24 20 21
NAO 4 0
TALVEZ 2 1

Fonte: Dados da pesquisa.

E valido ressaltar que, nem todos os estudantes conseguiram executar as atividades de forma correta.
De fato, apds a aplicacdo da HQ, foi necessdrio que o professor regente explicasse o contetddo do
Teorema de Pitagoras para alguns estudantes. A HQ ndo pode ser a Unica fonte ou recurso para o

professor, ela @ uma ferramenta complementar para o processo de ensino e aprendizagem, oferecendo

[...] elementos para que os alunos associem ou comparem o que estudam na escola a algo
gue ja viram antes. Além disso, quadrinhos ndo podem ser o Unico recurso usado em sala
de aula, a comparacgdo e o confronto com outras fontes (livros, filmes, artigos de jornais e
revistas) sdo indispensaveis (VERGUEIRO; RAMOQS, 2019, p. 78-79)

6 CONSIDERACOES FINAIS

Trabalhar um conteddo matematico em forma de HQ é uma possibilidade testada e aprovada. Diante
disso, propor o uso da HQ como recurso didatico foi um sucesso. Essa alternativa metodoldgica
constituiu-se como um forte instrumento didatico, gracas a sua potencialidade e a sua forma atrativa

para os alunos.

Segundo Vygotski (1991), os alunos podem imitar uma variedade de a¢des que vao além de suas
préprias capacidades. Isso ocorreu com o uso da HQ para responder as atividades propostas, pois em
uma atividade coletiva ou sob a orientacdo do professor, usando a imitacdo, as criancas sdo capazes

de fazer muito mais coisas. Esse fato, que parece ter pouco significado, é de fundamental importancia
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na medida em que é demanda uma alteracdo radical de todo o processo que trata a relacdo entre

aprendizagem e desenvolvimento.

Em relacdo ao conteldo, a HQ se apresentou de forma adequada aos alunos. Aquelas velhas perguntas
“quem criou?” ou “pra que que serve” foram simplesmente esquecidas pelo fato do conteuldo ser

apresentado utilizando a histéria da Matematica no enredo da HQ.

Assim, este trabalho mostra que a busca constante de estratégias pode ir ao encontro das pretensdes
dos alunos, levando qualidade no processo de ensino e aprendizagem, lembrando que o recurso
didatico sozinho ndo levard ao aluno todo conhecimento que ele necessita, cabendo ao professor

fazer toda intermediacdo e complementacdo do contetdo trabalhado.
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