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Resumo: O projeto “Plataforma digital dos multiletramentos: literatura e tecnologia no ensino médio do IFB”
propos a construcdo da ferramenta digital Multiletramentos, a fim de (re)criar novas (re)leituras e (re)escritas
baseadas em momentos interativos, criatividade cognitiva, percursos autorais e competéncia tecnoldgica.
A metodologia ativou as “cirandas dialdgicas” para a producdo dos sentidos do texto, mesclando o método
tradicional de ensino e os jogos digitais, aproximando o leitor da geracdo “Millenials”. Nelas, o leitor faz uma
leitura mediada, de forma oral, impressa ou digital; em seguida, desenvolve percursos de leitura e escrita,
utilizando técnicas variadas, para validacdo de seus pares. Por fim, especialistas de informatica ensinam como
migrar essas ideias para os artificios digitais dos multiletramentos, de modo ludico e criativo. O presente artigo
retrata a concepcdo da ferramenta Multiletramentos, aplicada a estudantes do Ensino Médio Integrado a
Informatica do Instituto Federal de Brasilia, campus Brasilia, sob a orientacdo dos alunos de licenciatura, em
trés momentos: Cirandas Dialdgicas, Cartas com Café e Contos Machadianos.

Palavras-chave: Multiletramentos. Plataforma de leitura e escrita. Informatica aplicada. Gamificacdo.

Resumen: E| proyecto “Plataforma digital de la multialfabetizaciones: literatura y tecnologia en el bachillerato
del IFB”, planted la construccion de la herramienta digital Multialfabetizaciones, con el fin de (re)crear nuevas
(re)lecturas y (re)escrituras a partir de experiencias interactivas, momentos, creatividad cognitiva, trayectorias
autorales y competencia tecnoldgica. La metodologia activé las “cirandas dialdgicas” para la produccion
de significados de textos, mezclando el método de ensefianza tradicional y juegos digitales, acercando al
lector a la generacion “Millenials”. En ellos, el lector realiza una lectura mediada, de forma oral, impresa o
digital; luego, desarrolla caminos de lectura y escritura, utilizando diferentes técnicas, para la validacion de
sus pares. Finalmente, expertos informdticos ensefian como migrar estas ideas a los artificios digitales de
multialfabetizaciones, de una forma ludica y creativa. Este articulo retrata la concepcion de la herramienta
Multialfabetizaciones, aplicada a estudiantes de Ensefianza Media Integrada a la Informdtica del Instituto
Federal de Brasilia, campus Brasilia, bajo la orientacion de estudiantes de pregrado, en tres momentos: Cirandas
Dialdgicas, Cartas con Café y cuentos Machadianos.

Palabras clave: Multialfabetizaciones. Plataforma de lectura y escritura. Informdtica aplicada. Gamificacion.
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1. AIDEIA DA PLATAFORMA MULTILETRAMENTOS

A educacdo passa por mudancas profundas influenciadas pelo desenvolvimento social e pelos meios
tecnoldgicos; hd um universo de renovacgao permeando os diversos contextos educacionais. Exemplos
sdo a criacao de ferramentas, a partir do surgimento da Internet, constantemente transformadas e
adaptadas ao meio académico. Mais recentemente, por forca da pandemia da Covid-19, acelerou-se
esse processo, fazendo surgir diferentes plataformas digitais de ensino-aprendizagem, especialmente

para incorporar o ensino remoto emergencial.

Observando-se também o processo de leitura e escrita no cotidiano dos estudantes, incorporar novas
abordagens faz esses alunos vivenciarem variados modos de recepcdo dos textos a que tém acesso.
Nesse sentido, a Pedagogia dos Multiletramentos, segundo ROJO e MOURA (2012), contribui, por
abranger atividades de leitura critica, analise e producdo de textos multissemidticos com enfoque
multicultural. Ademais, prop8e o didlogo entre dreas do conhecimento, neste caso literatura e
informatica, o que se vé refletido no termo especifico da tecnologia, “artificios”, para referir-se a

elaboragdo da plataforma digital, na perspectiva dos multiletramentos.

Até o século XX, os livros didaticos impressos e as enciclopédias fisicas tinham “poder”, na expressdo
de CHARTIER (2001: 114), pois “eram portadores de conteldo, de uma maneira de ler, de uma técnica
de leitura e de um paradigma de livro”; eram na verdade os meios auxiliares mais frequentes no
ensino. Todavia o acesso a esse material era, geralmente, via biblioteca. A revolucdo do texto eletronico
(CHARTIER, 2001) ou as transformacdes do mundo digital fizeram surgir novos equipamentos e

suportes: tablets, smartphones, 6culos de realidade virtual, livros digitais (e-books).

Acompanhar, porém, esse avanco tecnolégico exige investimento e muito tempo de treinamento. Os
recursos, sabemos, ndo estdo ao alcance de todos, especialmente dos profissionais da educacdo, o
gue significa dizer que o uso de tecnologias no ambiente escolar ndo é realidade plena, pelo menos
na maioria das escolas brasileiras, em especial as publicas. Soma-se a isso a falta de politicas de

democratizagdo do acesso as novas metodologias de aprendizado e ensino.
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Baseado na necessidade de novas ferramentas de ensino-aprendizagem, foi submetido ao Instituto
Federal de Brasilia (IFB), por meio de sua Pro-Reitoria de Pesquisa e Inovacdo (PRPI), o projeto
“Artificios dos multiletramentos: desenvolvimento de plataforma digital”* para a construgdo da
ferramenta digital Multiletramentos, como estratégia inovadora de leitura e escrita, com vistas a (re)
criacdo de novas (re)leituras e (re)escritas baseadas em momentos interativos, criatividade cognitiva,
percursos autorais e competéncia tecnoldgica. Em oficinas, envolvendo leitura e jogos, foi aplicado um
experimento a estudantes que possuiam graus diferenciados de senso critico de leitura. A intencdo,
além de proporcionar um novo olhar sobre a literatura, era desenvolver habilidades e competéncias
leitoras, para o aperfeicoamento da leitura e da escrita, gerando curiosidade sobre o processo de

producdo textual, ao mesmo tempo aproximar os leitores das novas tecnologias.

O Instituto Federal de Brasilia conta com uma vasta rede de biblioteca fisica em todos os seus campi,
também aberta acomunidade interna e externa, e ainda possuilaboratérios de informatica disponiveis
para uso dos estudantes. Todavia, uma questdao sempre instigava: por que se ndo ter uma ferramenta
na qual o usudrio pudesse colocar-se no papel de leitor/autor, com a possibilidade ainda de ter seus
textos dispostos em um repositdrio que poderia ser acessado por outros usudrios e até mesmo receber

contribuicdes diversas?

O propdsito da Multiletramentos é facilitar o acesso a leitura da literatura de forma dindmica e, assim,
conquistar novos leitores. O desafio é provocar a curiosidade e estimular aimaginacdo e a criatividade
do leitor que dela se utiliza, fazendo com que o leitor va além do ato de ler, tornando-se também
coautor. Assim foi concebida a plataforma Multiletramentos® (Fig. 1), pensada em trés blocos, os
quais seriam desenvolvidos a medida que as testagens demonstrassem usabilidade, aplicabilidade e
eficdcia. 12 bloco: prototipagem e desenvolvimento inicial [inception]; 22 bloco: desenvolvimento da

estrutura; 32 bloco: gamificacdo.

4 Edital n2 40/RIFB, de 12/11/2017 (Programa Institucional de Apoio e Consolida¢do de Grupos de Pesquisa -
Progrupos).
5 Agradecimento as professoras doutoras: Jaline Gongalves Mombach (Cooperagdo Técnica), Veruska Ribeiro

Machado (campus Taguatinga) e Rosa Amélia Pereira da Silva (campus Brasilia), pela parceria frutifera.
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Figura 1 - Etapas do Projeto Figura 2 - Tela de Histéria Completa com Missdes
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Alguns alunos bolsistas comecaram a desenhar a Multiletramentos, todavia foi necessaria a
contratacdo de uma empresa junior da Universidade de Brasilia para desenvolver a ferramenta, visto
gue envolvia ambiente web e banco de dados. A Figura 2 exemplifica o estagio inicial da ferramenta

que possibilitaria a escrita on-line de releituras de obras de dominio publico.

Em 2018, o projeto “Artificios dos multiletramentos: desenvolvimento de plataforma digital” foi
contemplado em quatro editais® do IFB para incrementar a Multiletramentos, como ambiente de facil
navegabilidade, espaco de interacdo e ressignificacdo das linguagens multissemidticas. O desenho
levava em consideracdo a leitura mediada pelo professor e pela tecnologia, em hipertexto e hiperlink,
com possibilidades de percursos que o leitor poderia escolher utilizando as técnicas da gamificacdo.
Chegou-se a um design de plataforma de interface facil, simples, moderna e de integracdo bem

criativa, entre os varios artefatos de multiletramentos ja produzidos.

Em 2019 e 2020, trés outros editais’ acataram a Multiletramentos, tendo por escopo a leitura e a
escrita de géneros textuais diversos, a partir do mote: a leitura da literatura é o principio da escrita.

E consenso a necessidade de ampliacdo das competéncias e habilidades dos leitores para que se

6 Criagdo de plataforma digital dos Artificios de Multiletramentos (PIBIC_Edital n2 12_RIFB, de 09 de abril de
2018); Desenvolvimento de plataforma digital (PIBITI_Edital n2 11_RIFB, de 09/04/2018); Aprendendo com os artificios
de multiletramentos (PIBIC EM_ Edital n2 13_RIFB, de 09 de abril de 2018); Cirandas Dialdgicas (Qualific Express 2018 -
Edital n2 05/RIFB, de 12 de marco de 2018).

7 Fabrica de Ideias Inovadoras - FABIN (Edital RIFB N2 34_2019); Criagdo visual de plataforma digital para o
projeto Artificios de multiletramentos (PIBIC_Edital RIFB N2 12_2019 a 2020); Desenvolvimento de plataforma digital
para o projeto Artificios de Multiletramentos (PIBITI_Edital RIFB N2 14_2019 a 2020).
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estabelecam no mundo como pessoa e compreendam-se diante de sie do seu mundo. Buscou-se, nesse
requisito, tornar a leitura uma pratica consciente e aprazivel, que alcance o publico heterogéneo da
Rede Federal de Educacdo Técnica e Tecnoldgica do Brasil, ao mesmo tempo despertar mais interesse
do leitor, uma vez que a leitura ocorreria em ambientes inovadores, construidos nas perspectivas dos

multiletramentos.

A opcdo pelo texto literario se deveu ao fato de que a literatura modela a vida, levando o leitor a ver o
mundo ndo como ele é, mas como nds somos. Talvez essa caracteristica nos ajude a entender por que
esses textos perturbam a todos nds de modo tdo profundo, fazendo-nos mudar sempre, quando lidos
para fins académicos ou de entretenimento. MENDES (2019) defende que o leitor iniciado a leitura da
literatura ndo se sente obrigado a apenas decodificar signos para responder as questdes formuladas;
a literatura estimula a criatividade. Quando uma crianca ganha um livro, cheio de figuras e com pouco
texto, e Ihe é pedido para contar a histéria desse livro, praticamente ela recria outra historia a partir

do que vé ou comeca a mostrar sua visdo de mundo, em suas préprias palavras.

A mais recente pesquisa Retrato da Leitura no Brasil® fez um destaque, ao sondar o interesse e a
motivacdo pelo texto literario, conforme figuras 3 e 4, mostrando que a influéncia sobre o leitor

advém de variados contextos: escola, filme, amigos, musicas, familia, influenciadores digitais etc.

Figura 3 - Interesse por literatura Figura 4 - Motivagao para a literatura
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Brasil. 52 ed. S3o Paulo, 2020. Brasil. 52 ed. S3o Paulo, 2020.
8 INSTITUTO PRO-LIVRO. Retratos da Leitura no Brasil. 52 ed. Sdo Paulo, 2020. (www.ibopeinteligencia.com)
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Comaconcepcdo de que a leitura precede a escrita ou que a escrita é filha da leitura- é possivel alguém
aprender a ler antes de aprender a escrever (MENDES, 2019)-, a Multiletramentos propde levar essa
ideia de interacdo entre leitor e literatura, intentando desenvolver maior interesse e facilidade de
entendimento de textos, em diferentes géneros e suportes. Alguns aplicativos similares também
utilizam essa metodologia trabalhando a leitura em niveis iniciais, de maneira ludica, interativa e
indutiva. Indutiva pelo fato de que a pratica constante podera fazer com que o leitor seja direcionado
ao caminho légico. Ou seja, com o tempo, e com o aumento do nivel de compreensado, o processo da

leitura se torna mais avancado.

Utilizando-se as regras dos jogos interativos, busca mesclar literatura e informatica, sendo esta a
estrutura que comporta os conteldos daquela. Porisso, a ferramenta Multiletramentos foi arquitetada
como uma plataforma on-line de games que aproxima o leitor ao universo literario. Reforca-se a ideia
de que a Multiletramentos segue em processo de desenvolvimento, para que se torne atrativa e

funcional aos seus diversos usuarios.

Qual é a relevancia de levar para o ambiente escolar os aplicativos e jogos digitais como Role Playing
Games (RPG), que sdo jogos de interpretacdo de papéis? Para BITTENCOURT e GIRAFFA (2003), a
interacdo entre os individuos ndo esta mais tdo limitada, em razdo do surgimento do ciberespaco, o
gue permitiu uma construcdo de redes virtuais onde ha troca de informacg8es constantes em tempo
real com pessoas de varios lugares. Os autores citam que, no RPG, o jogador se torna parte da historia,
interage com outros jogadores, e tem a liberdade de criar um novo desfecho para seu personagem; é

um jogo que induz o jogador a utilizar e melhorar sua capacidade criativa e cognitiva.

Lidar com situac®es desafiadoras de forma inovadoras sdo algumas das habilidades melhor
desenvolvidas no contexto do RPG. Levar isso para o ambiente escolar pode trazer beneficios tanto
para o estudante quanto para o professor. BITTENCOURT e GIRAFFA (2003) frisam que um dos maiores
beneficios na utilizacdo dessa modalidade de ensino é fazer com que o aluno aprenda de modo Itdico,

“sem saber” que estd sendo ensinado.
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E nessa circunstancia que a Multiletramentos pretende cooperar para o ensino da leitura da literatura,
a fim de desenvolver a capacidade de interpretacdo e escrita de textos. O processo de leitura e escrita
envolve muitos fatores: saber unir simbolos (letras) que formam palavras, para logo juntar essas
palavras em frases, até desenvolver um texto. Em um dos jogos que compordo a ferramenta, os
estudantes deverdo escrever novos desfechos de contos ja conhecidos, e estes serdo inseridos em um
repositério, no qual outros usudrios da plataforma terdo acesso. Enfim, a ideia é ter uma plataforma
colaborativa, jd que a cultura colaborativa, a remixagem e a producdo compartilhada sdo bases sobre

as quais o IFB desenvolve a sua vocacdo institucional.

Nos jogos de RPG também se encontram histdrias, as quais, conforme a interpretacdo do jogador,
podem ter desdobramentos diferentes. Por ser um jogo de comunicacdo, pode ainda ser um recurso
para a linguagem e producdo de textos, permitindo que os jogadores se expressem de diversas

maneiras, via descricao de personagens e cenarios.

2. PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO E INSTALAGAO DA MULTILETRAMENTOS

As oficinas inspiradoras da criacdo da plataforma Multiletramentos foram as Cirandas Dialdgicas,
as Cartas com Café e os Contos Machadianos (figuras 5 a 7), todas inseridas na programacao do
Conecta 2018, evento anual do IFB, e na Semana Cientifica do IFB 2019. Essa experiéncia também foi
apresentada no Simpdsio Mundial de Estudos da Lingua Portuguesa (VII SIMELP?). O coordenador do
Projeto ainda fez uma visita técnica ao Instituto Federal do Pernambuco, campus Recife, para troca

de experiéncia.

Os participantes foram agrupados de forma heterogénea (idade, sexo, formacdo). Textos literarios
foram selecionados cuidadosamente para instigar a criatividade e ampliar as competéncias de leitura,
e até mesmo firmar o gosto pela leitura naqueles que ndo possuiam o habito de ler um livro. Trechos
de obras literarias foram distribuidos entre os estudantes para que pudessem inteirar-se do contetdo
neles contidos e, a partir dai, debatessem entre si e escrevessem um novo desfecho. O passo seguinte

foi a validacdo das releituras pelos colegas de oficina e professores especializados.

9 http://sites-mitte.com.br/anais/simelp/busca_2.htm?query=Josu%E9+de+Sousa+Mendes. Acesso em: 25 abr.
2022.
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I CIRANDAS DIALOGICAS ™

saber ler para escrever bem

s Diakdgicas: saber ler para escrever bern constiluem uma erspectiva

As Cirandas Dialégicas como estratégia do Projeto Artificios de Multiletramentos

No Projeto Artificios de Mukiletram,

ntos. as Crandas Dialdgicas erivelvem momentos de leitura e oficinas
ressa e digital. Apds a escol 2 faz as leituras, oon

Figura 6 - Banner das Cirandas Figura 7 - Registro da Oficina Cirandas Dialdgicas

A Ultima etapa era transformar as releituras validadas em jogos e migra-las para a plataforma digital.
Depois comporiam um portal de publicacdes: galeria ou repositorio de ideias criativas. Esses requisitos
incrementariam a ferramenta assegurando mais eficiéncia e eficacia na usabilidade, funcionalidade
e resultados (feedback do professor, comentdrios nas respostas produzidas pelos alunos, pagina de
perfil, pagina contendo conquistas, historias em andamento, histérias finalizadas, experiéncia, vinculo
de histdrias e turmas, avisos e notificacdes, acervo digital, comentarios nas histérias, pontuacao, feed

de noticias, ferramenta de busca etc).

Com os resultados positivos das atividades propostas nessas oficinas, a Multiletramentos entrou em
processo de aperfeicoamento, doravante com a colaboracdo da empresa junior Orc’estra Gamificacdo
(UnB), da empresa junior CODA+ (IFB) e de estudantes de tecnologia do Instituto Federal de Brasilia,
estes na condicdo de bolsistas: PIBIC, PIBIT e FABIN. As propostas de mockups do software foram
debatidas em reunifes entre a equipe de tecnologia do Projeto e a Diretoria de Tecnologia e
Comunicagdo (DTIc) do IFB, com a finalidade de se estabelecer os requisitos e suportes necessarios,

ja que a Multiletramentos seria instalada na base de dados do IFB.
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O primeiro bloco da ferramenta, na fase alfa, foi entregue pela Orc’estra Gamificacdo, ficando a etapa
seguinte de desenvolvimento por conta dos bolsistas dos editais referidos. Surgiu a versao beta. O
codigo-fonte do sistema foi instalado na base de dados do campus Brasilia pela DTlc, e também em
dois laptops pertencentes ao Projeto. No estagio atual, a empresa junior CODA+ estd com a missdo de
fazer o teste da versdo beta, em que um estudante e um professor, que ndo fazem parte do projeto
Artificios dos Multiletramentos, irdo experimentar a plataforma para que a equipe de tecnologia possa

localizar falhas e corrigi-las, antes que o jogo seja disponibilizado a comunidade do campus Brasilia.

A Multiletramentos contou com um espac¢o fisico equipado com computadores, denominado
Laboratdrio de Inovagdo (Lablnoval®), para as testagens, reunides da equipe e acompanhamento do
desenvolvimento do software, que futuramente serd instalado nas maquinas desse laboratorio. A
Multiletramentos tem capacidade de armazenar as releituras produzidas pelos usuarios, alimentando

o repositorio nela existente.
2.1 O leitor da literatura

O que torna um individuo em um leitor? Segundo o dicionario on-line Iéxico.pt, leitor é a “pessoa que
|&”. De acordo com o Instituto Pré-Livro, em sua citada Retratos da Leitura no Brasil, leitor “é aquele
individuo que leu no minimo um livro, ou parte dele no periodo de trés meses da data da pesquisa
feita; ja o ndo leitor é aquele que ndo contempla este requisito mesmo tendo lido algum livro no
periodo de um ano anterior ao Ultimo trimestre da realizagdo das entrevistas, no caso outubro de

2019 a janeiro de 2020”.

Devido a diversidade de géneros textuais, o leitor pode encontrar varios caminhos a trilhar, e isso se
aplica a literatura. E como se o leitor pudesse entrar no livro e se tornasse parte dele. Pode-se dizer
gue o leitor é capaz de viajar através da leitura para os locais mais inalcangaveis, utilizando apenas a
imaginacdo. Os dados levantados na Pesquisa referida, sobre o comportamento do leitor brasileiro,

levam em consideracdo a forma e a motivacdo de ler a literatura (figuras 3 e 4).

Antes, era comum transformar as leituras dos livros impressos em pecas teatrais ou outras releituras.

Depois, essas releituras puderam ser transmitidas pela televisdo e pelo cinema. Agora, vao além, e

10 Portaria IFB N2 109, de 02/09/2019, e Edital CBRA N2 01/2020.
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virtualmente, podendo ser encontradas nos mais diversos suportes digitais: blogs, foruns, bibliotecas
on-line, jogos virtuais etc. O comportamento do leitor vem se modificando com o uso da internet e de
livros digitais (e-books). A Retrato da Leitura no Brasil mostra, inclusive, (figuras 8 a 13) um aumento
do nimero de leitores de literatura que utiliza outros formatos, que ndo o livro impresso. Neles estdo

os audiolivros, onde os textos literdrios sdao narrados e gravados em voz alta, contemplando bem a

faixa etaria entre 18 e 69.

Figura 8 - Suporte digital

Figura 9 - Leitura em suporte digital

Livros Digitais

Ja ouviu falar? Ja leu?
o 37 e
48%

‘
53%

B

IBOPE
59 inteligéneia

DISPOSITIVOS DE LEITURA DIGITAL
para quem ja leu livro digital

0 o7 %

& ~—Notebook

49 31 Leu no computador o
I = 5 g5 —Computador
= 2 domesa

2015 2019

56 73

18 9

— % 5
u no tablet ou Z e e ®
- ® " 1 —Tablet

2014 2015 2016 2017 2018 2019

Lel
Leuem

iPad
ais, como
Ki Lev

S =
R
B e e S

IBOPE
102 inteligéncia

Fonte: INSTITUTO PRO-LIVRO. Retratos da Leitura no

Brasil. 52 ed. S3o Paulo, 2020.

Fonte: INSTITUTO PRO-LIVRO. Retratos da Leitura no
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Figura 10 - Preferéncia de suporte digital

Figura 11 - Audiolivro
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Figura 12 - Leitores em diversas plataformas Figura 13 - Compartilhamento das diversas plataformas
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3. PANDEMIA DA COVID-19: APROXIMAGAO DOS ESTUDANTES AO MUNDO VIRTUAL

A pandemia da COVID-19 fez de 2020 um ano desafiador no dmbito do ensino, principalmente na
educacdo basica, dado que as escolas tiveram que se adaptar, de forma abrupta, ao ensino mediado
pela tecnologia. Muitas escolas brasileiras, principalmente as publicas, sofreram para levar a educagao
aos seus discentes, especificamente por falta de equipamentos, capacidade técnica dos professores,
sinal de Internet, treinamento adequado para uso de plataformas on-line, inexperiéncia em chamadas

de video e atividades digitalizadas, entre outras necessidades.

Mesmo ja sendo realidade no ensino superior, a educacdo a distancia ainda é novidade na educacgao
basica, sem uma legislacdo que discipline tal pratica. O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) constatou, em Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua- PNAD Continua®, que
um, a cada quatro brasileiros, ndo possuia acesso a Internet, e que 42% das casas no pais ndo possuiam
computador. Apesar de muitas escolas terem feito campanhas para arrecadar computadores, tablets
ou smartphones para doacdo aos seus estudantes, a quantidade de equipamentos ndo foi suficiente.
O IFB, por exemplo, lancou dois editais®? com a finalidade de inclusdo digital dos estudantes que
precisavam de auxilio emergencial, para dar continuidade a seus cursos de forma ndo presencial,

procurando garantir a democratizacdo de acesso a educacao.

n Dados referentes aos trés tltimos meses de 2018 (https://www.ibge.gov.br/novo-portal-destaques.
html?destaque=27523). Acesso em: 08 fev. 2022.
2 Edital N2 19/2020 - RIFB/IFB e Edital N2 31/2020 - RIFB/IFB.
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Entrementes, ndo basta apenas instalar computadores e ampliar a rede de Internet; é preciso investir
na capacitacdao humana. As ferramentas digitais ja seguem processo de constante atualizacao, porisso
¢ imprescindivel a formacdo para esses conhecimentos, ja que a educacdo brasileira se viu obrigada
a adaptar-se repentinamente ao uso das TICs, em meio a uma pandemia. Mister se faz também
“buscar politicas, projetos e agBes que venham superar os indices alarmantes da evasao escolar, hoje
existente” (DORE, 2014: 19), pois a falta de recursos no ambiente escolar e a desigualdade quanto a

posse de equipamentos digitais de estudos afetam a qualidade do ensino.

Quanto ao ensino da literatura, ALLES, MUGGE e SARAIVA (2017), ao se referirem a tecnologia na sala
de aula, declaram que o profissional educador esta sempre em processo de aprendizagem. Todavia,
¢ imprescindivel que ele utilize a curiosidade e a criatividade para integrar literatura e tecnologia,
sem deixar os livros em segundo plano. Os autores ainda destacam que essa adaptacdo visa a levar
o aprendizado além do ensino da gramatica e de interpretacdes rigidas de textos literarios. A ideia
principal da democratiza¢do das TICs no ensino é ndo deixar o leitor preso a uma Unica interpretacao
textual- o que é comumente encontrado em livros impressos-, e sim fazer com que ele va atrds de

uma interacdo maior com aquilo que esta sendo lido.

Essa ideia de trazer mais criatividade e interesse ao ensino da literatura, utilizando uma plataforma
com jogos, é o que motiva o projeto “Artificios dos multiletramentos: desenvolvimento de plataforma

|H

digita
4. CONCLUSAO

Conquistaraexcelénciadoatode ler pode ser facilitada com o uso dessas tecnologias contemporaneas,
visto que podem auxiliar na producdo de textos mais eficientes. A leitura é fundamental para o
desenvolvimento intelectual do ser humano, sobretudo porque ler ndo é simplesmente unir letras e
formar uma palavra com determinados significados; é saber também o que estd sendo lido, é saber

interpretar e retirar conclusdes.

O ato de ler a literatura ndo estd morrendo, ela esta apenas se transformando e adaptando-se as

necessidades de varios perfis de leitores, especialmente dos meios tecnologicos. Nesse contexto,
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ABREU (2017) descreve dois tipos de leitores: os académicos e os “nao profissionais”. Estes ultimos
possuem um senso critico de leitura menos desenvolvido que os primeiros; a forma de interpretacao

utilizada por eles € menos profunda e técnica.

Portanto, para a obtencdo da atencdo desses leitores “ndo profissionais”, os professores estdo
recorrendo, por exemplo, a jogos que os ajudam a aprender a ler, interpretar e escrever textos em
varios graus de dificuldade. Dessa forma, a leitura se torna prazerosa e divertida, com uma dinamica

didatica que alcancga as geracGes atuais de estudantes.

A novidade proposta pela Multiletramentos é um método dindmico e ludico de ensino da leitura da
literatura, o qual objetiva desvencilhar-se do que é usualmente ensinado em sala de aula, para uma
leitura da literatura atrelada ao fazer tecnolégico, habilidade recorrente em um curso de informatica

gue tem, como publico, adolescentes criativos e avidos por novas praticas pedagdgicas.

Essa pratica trouxe um novo olhar para a geracdo de leitores do século XXI, os quais nasceram junto

com a Internet, e desmistificou a ideia de que literatura ndo é contelddo apenas de vestibular.
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