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A nuvem de palavras acima traz os conceitos que mais representam os artigos desta edicdo da Revista Sala de
Aula em Foco. Além desses conceitos, as palavra-chaves apontadas pelos autores em seus artigos reinem as
principais tematicas abordadas com novidades nesta edicdo: Pensamento Computacional, atividade
experimental de Arduino no ensino remoto de Fisica, objetos virtuais de aprendizagem e jogos ludicos para o
ensino de Quimica, uso de impressora 3D no ensino, alfabetiza¢do cientifica, ensino por investigacdo, formacao
de professores, ensino de Geologia e curriculo. A partir dessas tematicas, esta edigdo coloca em foco relatos de
experiéncias e discussdes que trazem a pesquisa, a tecnologia e a inovacdo para a sala de aula.

O artigo Pensamento Computacional e Programagdo Scratch no Ensino Fundamental: relato de Experiéncia
em uma Escola Publica do Distrito Federal apresenta uma experiéncia de computagao na Educagao Basica que
vem de um projeto de iniciagdo cientifica conduzido por estudantes de um curso técnico em informdtica
integrado ao ensino médio com o objetivo de realizar oficinas remotas de Pensamento Computacional e
Programacdo utilizando a ferramenta Scratch.

Ampliando a tematica do Pensamento Computacional e da Programacao, esta edicdo também traz, no artigo
Experimento de Fisica com Arduino em Aula Remota: o problema do Péndulo Simples, a computacdo na
Educacdo por meio da experimentacdo em Arduino. O relato desse artigo destaca a utilizacdo de Arduino em
aula remota com atividade experimental para coletar dados de forma que os alunos conseguissem determinar
o periodo do péndulo simples. De acordo com o autor do artigo, a experiéncia obteve sucesso e oportunizou
aos alunos a apresentacdao ao equipamento, a visualizacdo do fendbmeno, o acompanhamento da coleta de
dados, o acesso aos dados do experimento e, por sua vez, a analise desses dados.

Dentro dessa proposta de realizagdo de experimentos com o uso de tecnologias, o artigo Desenvolvimento do
Objeto Virtual de Aprendizagem “O que é uma solugdo?” como Proposta para Aulas de Quimica teve como
objetivo a elaboracdo de um Objeto Virtual de Aprendizagem (OVA), intitulado “O que é uma solugdo?”. Para os
autores, a utilizacdao de espagos de aprendizagem investigativos, como os que podem ser elaborados na
plataforma GO-LAB, por exemplo, permitem que os alunos tenham o beneficio de conduzir os experimentos
dentro desses espacos, o que favorece seu aprendizado por meio da investigacao.

Também trazendo a ludicidade para o Ensino de quimica, o artigo Uso do Jogo “Isomeria em A¢do” como
Material Diddtico para o Ensino de Quimica no Ensino Médio apresenta uma pratica de ensino de Quimica em
que foi confeccionado e aplicado o jogo “Isomeria em A¢do” com o objetivo de auxiliar o conteudo de isomeria
trabalhado em sala de aula. Com essa proposta, constatou-se que o uso de jogos didaticos no cotidiano escolar
se mostra eficiente, pois, segundo o autor, os mesmos geram impactos positivos no tocante a socializa¢do, a
cooperagdo e, sobretudo, a aprendizagem.
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Outra proposta com uso de tecnologias no ensino é o artigo O Uso da Impressora 3D no Processo de Ensino e
Aprendizagem, que apresenta uma interven¢do educacional que utiliza a impressdao 3D como forma de auxiliar
no processo de ensino-aprendizagem na fabricacdo de materiais didaticos, com o objetivo de despertar e
aprimorar o interesse dos estudantes para as areas de Ciéncias Exatas e da Terra, buscando, assim, realizar aulas
mais praticas e experimentais.

No ensino de Ciéncias, o artigo A Importdncia do Ensino de Ciéncias na Educagdo Infantil relata o que o préprio
titulo evidencia e destaca a valorizacdo da producdo do aluno e o processo de formacdo continuada do docente.
Sendo o processo de ensino de ciéncias na Educacgdo Infantil interminavel, deve acontecer de forma continua e
sistematizada de forma a fazer sentido para o aluno e oferecer para o professor oportunidades mais elasticas
para a realizacdo de atividades como as que sdo apresentadas no artigo.

Ainda sobre a Educacdo Infantil, mas com uma proposta curricular, destaca-se nesta edi¢ao o artigo A Utiliza¢Go
e Abordagem dos Espagos Ndo-formais de Educagdo para o Ensino de Criangas de 3 a 5 Anos de Idade: Uma
Andlise da Proposta Curricular da Educagdo Infantil de Venda Nova do Imigrante — ES, que tem como objetivo
analisar a proposta curricular da rede municipal de Venda Nova do Imigrante quanto a utilizacdo e abordagem
dos espacos ndo-formais de educacdo para o ensino de criancas de 3 a 5 anos de idade. Segundo os autores, a
utilizacdo desses espacos como ferramentas para o ensino de criangas faz com que o professor possibilite aos
alunos uma maior proximidade com temas que sdo abordados dentro da sala de aula e ddo a oportunidade para
gue a crianca amplie suas experiéncias e vivencie novos aprendizados.

Na tematica de formagdo de professores, o artigo O Ensino de Geologia na Formagdo de Professores de
Quimica: Uma Aula de Campo no Morro do Moreno, Vila Velha, ES tem como principal objetivo desenvolver
uma visdo sistémica sobre o planeta Terra, com especial destaque para debate socioambiental em um contexto
geoldgico. Esse trabalho de pesquisa conclui, portanto, que a aula de campo proporciona a alfabetizacao
cientifica para alunos que possuem pouca vivéncia com o aprendizado em espaco educativo nao formal.

Apds destacar as tematicas de inser¢cdo da computacdo na educagdo, praticas experimentais e de campo e a
formacdo de professores, é importante chamar a atenc¢do para a formacdo integral e para aprendizagem
auténoma, que sdo assuntos discutidos no artigo Aprender a Aprender: a Autopercep¢do no Processo de
Aprendizagem Auténoma. O estudo tem como principal objetivo identificar a autopercepgao de estudantes em
relacdo ao aprender a aprender, isto é, no desenvolvimento da autonomia para aprender. Como resultado, a
maioria dos participantes sentem-se responsaveis pelos proprios processos de aprendizagem, exercitando a
autocritica e autoavaliagdo, embora alguns estudantes participantes da pesquisa ainda reconhecam certa
dependéncia de serem constantemente assistidos por professores no processo de aprendizagem.

Por dltimo, o artigo contextualizado na Educacdo Matemdtica Uma Prdtica Pedagdgica para o Ensino de
Probabilidade com o Aporte da Historia da Matemdtica tem como objetivo apresentar uma discussao da
possibilidade de pratica pedagdgica na qual utiliza-se a Histéria da Matematica para promover um
aprofundamento do ensino e aprendizagem sobre Probabilidade. Para isso, utilizou-se um jogo de roleta como
apoio ao ensino de conteudos de probabilidade. Nessa experiéncia, as aulas foram bem avaliadas pelos alunos.

Concluindo, apds explanar um pouco das experiéncias relatadas nos artigos selecionados para fazerem parte da
ultima edicdo de 2021 da Revista Sala de Aula em Foco, as nossas expectativas sdo que esses estudos contribuam
para a construcdo de mais discussoes, reflexdes e experiéncias que coloquem mais salas de aulas em foco.

Apreciem todas as novidades desta edicao!

Marcia Gongalves de Oliveira
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