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RESUMO

Este trabalho consistiu no estudo do planejamento do curso sobre educacdo para as relagoes
étnico raciais promovido pela Comissao de Estudos Afro-brasileiros - CEAFRO, para
professores da educacao basica no municipio da Serra/ES, ocorrido no ano de 2012, com base
na Lei Federal No. 10.639/2003, Lei Federal No. 11.645/2008 e nas diretrizes curriculares
que trata da educacdo das relagdes étnico raciais. Por meio do jogo pedagégico Yoté e Oware,
buscou-se apresentar algumas riquezas dos povos africanos focando o olhar da matematica,
confeccionado por tabuleiro e regras de jogo. Por meio de oficinas pedagdgicas, foi possivel
apresentar elementos importantes para formacao de criancas, tais como a criatividade e a
simplicidade dessas atividades, além de conceitos matematicos e geométricos, o que permite
ser trabalhado com criancas e adolescentes utilizando materiais de facil aquisigao.

Palavras-chave: jogos pedagogicos, educagdo matematica, relacdes étnico raciais.
ABSTRACT

This work consisted in the study of the course syllabus for education about racial ethnic
relations promoted by the Commission for Afro-Brazilian Studies, for basic education teachers
in the municipality of Serra / ES, occurred in the year 2012, based on Federal Brazilian Law
No. 10,639/2003 , Brazilian Federal Law No. 11,645/2008 and in the Brazilian curriculum
guidelines dealing with the education of ethnic and racial relations. Through educational
game Yote and Oware, we sought to present some wealth of African peoples focusing the gaze
of mathematics made by the board and game rules. Through educational workshops, they
could offer important training for children, such as creativity and simplicity elements of these
activities, as well as mathematical and geometrical concepts, which allows it to be worked
with children and adolescents using easily obtainable materials.
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INTRODUCAO

O curso promovido pela Comissdo de Estudos Afro-brasileiros - CEAFRO, para professores da
educacdo basica no municipio da Serra/ES, foi pensado no sentido de contemplar as diretrizes
curriculares para educacao das relagdes étnico raciais e dar continuidade a luta contra o
racismo e a favor da igualdade racial. De acordo com o Plano Nacional para Educacdo das
Rela¢des étnico raciais é da responsabilidade do municipio formar os profissionais da
educacdo para implantar a Lei Federal No. 10.639/2003 e Lei Federal No. 11.645/2008, bem

como as diretrizes curriculares do Brasil para educag¢do das relagdes étnico raciais.

Por meio da Lei Federal No. 10.639, foi promulgada no dia 9 de janeiro de 2003, a Lei Federal
No. 9.394, de 20 de dezembro de 1996, passou a vigorar acrescida dos seguintes artigos 26-A,
79-A e 79-B. No artigo 26-A, tornou-se obrigatdrio o ensino sobre Historia e Cultura Afro-
Brasileira no ensino fundamental e médio, oficiais e particulares. O artigo. 79-A foi vetado. E o
artigo 79-B tratou da criacdo do ‘Dia Nacional da Consciéncia Negra' que incluira o dia 20 de

novembro no calendario escolar.

A Lei Federal No. 11.645, de 10 mar¢o de 2008, alterou a reda¢do do artigo 26-A da Lei

Federal No. 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que passa a vigorar com a seguinte redagao:

Nos estabelecimentos de ensino fundamental e de ensino médio, publicos e privados, torna-se
obrigatorio o estudo da historia e cultura afro-brasileira e indigena. No paragrafo 1°., ler-se “o
contetdo programatico a que se refere este artigo incluira diversos aspectos da histéria e da
cultura que caracterizam a formacdo da populacdo brasileira, a partir desses dois grupos
étnicos, tais como o estudo da histéria da Africa e dos africanos, a luta dos negros e dos povos
indigenas no Brasil, a cultura negra e indigena brasileira e o negro e o indio na formagao da
sociedade nacional, resgatando as suas contribui¢des nas areas social, econémica e politica,
pertinentes a historia do Brasil”. No paragrafo 2°., ler-se “os contetidos referentes a historia e
cultura afro-brasileira e dos povos indigenas brasileiros serdao ministrados no ambito de todo
o curriculo escolar, em especial nas areas de educagdo artistica e de literatura e historia

brasileiras”.
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Um dos assuntos abordados durante o curso de formacdo continuada foi o uso de jogos
pedagoégicos inspirados na cultura africana, evidenciando o potencial pedagoégico desta
instrumentalizacdo no ensino de matematica e na promoc¢ao da cultura africana na sala de
aula da educagdo basica. Este trabalho teve o objetivo de analisar alguns potenciais
pedagoégicos do uso de jogos pedagdgicos da cultura africana em sala de aula para trabalhar

conceitos matematicos e geométricos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O curso sobre educacdo para as relagdes étnico raciais foi promovido pela Comissdo de
Estudos Afro-brasileiros - CEAFRO, para professores da educagdo basica no municipio da
Serra/ES, organizados em quatro turmas com profissionais da educacdo que trabalhavam
desde a educacao infantil até o 9° ano do ensino fundamental, nas diversas areas de

conhecimento.

Na primeira parte do curso, foram produzidas atividades capazes de induzir reflexdo com
relacdo o uso de brincadeiras como pratica pedagdgica, com base em Borba (2006). Neste
momento foram realizados debates sobre o uso de jogos pedagégicos em sala de aula, com
vistas a complementar os conteidos programaticos previstos nos respectivos curriculos

conectados com o itinerario formativos abordados durante o curso.

UM POUCO SOBRE 0S JOGOS

Por meio dos jogos pode-se construir na sala de aula um espaco propicio ao aprendizado que,
apesar de diversificado, respeita-se a potencialidade e personalidade individuais, visto que ha
uma variedade de inteligéncias existente nesse espago, conforme Gardner (1995) destaca em

sua teoria das inteligéncias multiplas, onde menciona:

[-..] os individuos podem diferir nos perfis particulares da inteligéncia com as quais nasce |[...].
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Coloca-se em pauta a importancia das possibilidades com os jogos, inclusive na construcao e
suas respectivas regras e até mesmo a apresentacdo estética e demais detalhes do jogo.
Destacamos o papel do professor. A funcdo do educador nessa atividade é o de estimular,
definir, delimitar e direcionar o trabalho inclusive da confeccao do jogo. O profissional deve
ter uma postura intervencionista, estimulante e de posicio democratica. E preciso fazer um
bom planejamento e acompanhar atentamente aos alunos. Promoveu-se os destaque em

relacdo aos valores éticos e cognitivos despertados por meio da utilizagdo dos jogos.

Em resumo as referéncias de leitura, destacou-se os jogos sob um olhar das questdes da
africanidade em que os utilizam com um forte sentido de comunidade, como o ambiente de
segurancga e culturalmente de quem vive nela. A comunidade é a guardia do individuo e no
espaco comunitario e social é que ocorrem discussoes politicas, tribunais comuns, esportes e
jogos. Esse ultimo muitas vezes tem suas estratégias guardadas por familias e jogadas apenas

por grupos selecionados (s6 os homens, por exemplo).

Um dos jogos estudado durante a oficina de formagdo continuada foi o jogo pedagogico Yoté,
com base no blog Jogos Africanos, com acesso no endereco eletrénico: http://edu-
cacao.blogspot.com.br/2009/05/jogos-africanos-yote.html, acessado 15/03/2012, que
apresentava o jogo como sendo muito popular em toda a regido oeste da Africa
(particularmente no Senegal), é dado como uma das excelente escolha para a introdugdo do
educando a cultura africana e, ao mesmo tempo, convidd-lo a desenvolver seu raciocinio e

sentido de observagado.

Em alguns paises africanos, os jogos de estratégia, como o Yoté, estdo muito ligados as
tradicoes. As taticas de jogo sdo verdadeiros segredos de familia, passados de geracdo em
geracdo; as criangas sdo iniciadas ao conhecimento do jogo quando estas se mostram aptas ao
raciocinio estratégico. Entre alguns povos, este jogo é reservado exclusivamente aos homens,
e as vezes, é usado para resolver conflitos entre eles. Outro motivo que faz o Yoté popular,
principalmente no Senegal, é o fato de que os jogadores e os espectadores fazem apostas
baseadas neste jogo. Em muitos grupos infantis, as criangas costumam tragar o tabuleiro na
areia, utilizando como pegas pequenos cocos, sementes, pedras ou qualquer outro recurso

facilmente conseguido.
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Classificado entre “os melhores jogos da infancia” pelo Comité Internacional da UNICEF, este
jogo desenvolve muito a sagacidade e o sentido de observagdo. Com uma estrutura e regras
totalmente baseados em estratégia, o jogo Yoté (Figura 1) incentiva o educando ao raciocinio,

desde o posicionamento da primeira peca até a percepcao de que se ganhou ou perdeu a

partida.

Vale ainda destacar a semelhanca das regras do jogo pedagoégico Yoté (Quadro 1) com o jogo
de Damas, muito popular entre os brasileiros. Aos participantes do curso jogaram e relataram

as possibilidades de intervencdo com o uso do jogo proposto.

Figura 1. Tabuleiro do Jogo Pedagogico Yoté.
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Fonte: http://www.ilhadotabuleiro.com.br/upload/jogo/imagem/mini/10369.jpg
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Quadro 1. Um pouco sobre o jogo pedagogico Yoté.

Definicao:

E um jogo de estratégia para 2 jogadores. Usa-se um tabuleiro de 30 casas com 24 pecas, 12 de cada cor ou
tonalidade.

Objetivo:

Capturar ou bloquear todas as pegas do adversario.

Inicio da partida:

Cada jogador escolhe uma cor e coloca sua reserva de pegas fora do tabuleiro. Os jogadores determinam quem
comega. Cada jogador, na sua vez, pode colocar uma pe¢a em uma casa vazia da sua escolha, ou mover uma peca
ja colocada no tabuleiro.

Movimentos:

As pecas se movimentam de uma casa em dire¢do a uma casa vazia ao lado, no sentido horizontal ou vertical, mas
nunca na diagonal.

Captura:

A captura ocorre quando uma pega pula por cima da peca do adversario, como no jogo de Damas. A peca que
captura deve sair da casa adjacente a peca capturada e chegar, em linha reta, na outra casa adjacente que deve se
encontrar vazia. Além de retirar a peca capturada, o jogador retira mais uma peca do adversario de sua livre
escolha. Assim, para cada captura, o jogador exclui um total de duas pegas do adversario. A captura ndo é
obrigatéria. Caso um jogador sofra captura de uma peca e nido possua outras sobre o tabuleiro, seu adversario
ndo podera reivindicar a outra pega a qual teria direito.

Final do jogo:

O jogo termina quando um dos jogadores ficar sem pecas ou com as pegas bloqueadas.
Quando os jogadores concordam que ndo ha mais nenhuma captura possivel, vence aquele que capturou mais
pegas.

Se ambos os jogadores ficarem com 3 ou menos pegas no tabuleiro, e ndo seja mais possivel efetuar capturas, o
jogo termina empatado.

Versao do jogo on-line esta disponivel em:

http://www. kongregate.com/games/jpgame/african-yote.

Outro jogo estudado durante a oficina de formagdo continuada foi o jogo pedagégico Oware,
com base no blog Afroethoma, com acesso no endereco eletronico:
http://www.mulheresnegras.org/afroetnoma.html (acesso 16/03/2012). O Jogo Oware
(Figura 2, Quadro 2), também conhecido como Awele, é um dos jogos de mancala mais
conhecidos que existem. E jogado com 48 pecas ou sementes em um tabuleiro normal dos
jogos de mancala. Para jogar, é necessario um tabuleiro feito, normalmente, de madeira

esculpida com 14 cavidades, das quais doze servem para a passagem das pecas. As pecas

normalmente sdo sementes secas ou pequenos seixos.

Esse talvez seja o mais popular de todos os mancalas, conhecido por uma grande variedade de
nomes nas regioes onde € jogado. Oware ou Aware jogado especialmente pelos povos Ashanti
de Gana. Este jogo é encontrado em muitas regides africanas com diferentes nomes, tais como
Adi, no Daomé; Andot no Sudado; Wari ou Ouri, no Senegal e Mali. O jogo também chegou a
diversas regides das Américas, inclusive no Brasil com os nomes de Oulu, Walu, Adji e Ti. Estas
denominac¢des fazem parte de um conjunto de jogos e formas de calculo em tabuleiros,

encontrados nas diversas partes da Africa e da didspora Africana, que podem ser
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generalizados sob o nome de mancala. Algumas mancalas sdo abacos usados para calculo

aritmético, como se fosse um computador de madeira.

Figura 1. Um tabuleiro do jogo Oware, com as 14 cavidades e as pecas.

Fonte: http://www.iggamecenter.com/images/info/oware/2.jpg

Quadro 2. Um pouco sobre o jogo pedagogico Oware.

Tabuleiro:

Tém duas filas de casas concavas para cada lado de cada jogador. Nas bases das seqiiéncias de casas temos duas
cavidades maiores que servem de depoésito das pecas capturadas durante o jogo. Sdo atribuidas a cada casa
quatro pegas ou quatro sementes para o funcionamento do jogo.

Objetivo:

Recolher o maior nimero possivel de “sementes” em seu depdsito.

Inicio da partida:

Para realizar o jogo um dos jogadores vai tomar as pecas de uma das suas casas e distribui-las nas casas
consecutivas, sendo uma em cada casa no sentido anti-horario. Neste sentido as casas das extremidades do
tabuleiro tém a funcdo de deposito.

Movimentos:

A regra inicial tem continuidade de forma alternada.

Captura:

S6 é possivel pegar sementes no campo oposto e a colheita ocorre quando , na distribuicao, a tiltima semente cair
numa casa que totalize duas ou trés sementes, sendo essas recolhidas ao depdsito (esquerda) do jogador.
Captura multipla:

Se a ultima semente plantada totalizar duas ou trés sementes na cova do campo oposto recolhe-se as sementes e
observa, se a cova anterior também tiver essas quantidades devem ser recolhidas.

Atencdo: o recolhimento da-se exclusivamente no campo oposto.

Final do jogo:

0 jogo termina quando um dos jogadores tiver 25 sementes em seu deposito.

Link para o jogo on-line:

http://nrich.maths.org/2685

No Brasil, foi trazido pelos escravos e recebeu o nome de Adi, mas caiu no esquecimento com
o passar do tempo. Na América Central em algumas regides dos Estados Unidos esse mancala
¢ ainda muito praticado. O Awelé ¢é tradicionalmente um jogo para homens, embora seja

também praticado por mulheres e criancas, em algumas regides da Africa, em tabuleiros
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escavados diretamente no chdo. Jogado quase sempre como puro entretenimento, embora as
vezes também a dinheiro, o Awélé tem algumas regides significado religioso. No Suriname
(antiga Guiana Holandesa), por exemplo, é costume jogar se o Awari — uma variante do
Awelé — na véspera de um enterro, para distrair o espirito do morto que ainda nao partiu
para a eternidade. Na manha seguinte, porém, os tabuleiros sdo jogados fora. Em muitas tribos
africanas acredita-se também que, se o Awelé for jogado a noite, espiritos do outro mundo

virdo juntar se aos jogadores vivos e partirdo levando suas almas.

SOBRE A FORMACAO CONTINUADA EM JOGOS PEDAGOGICOS

Vale citar que alguns profissionais da educag¢do apresentaram relaxos de experiéncia com uso
de jogos pedagdgicos, sendo que na maioria das vezes eram experiéncias positivas, usados
quase sempre como estratégias complementares ao ensino regular. Houve falas sobre o
desafio de conciliar a sobrecarga das rotinas de sala de aula com a necessidade do uso de
atividades ludicas. Mas, no decorrer da oficina, promoveu-se uma reflexdo sobre a utilizagdo
de jogos pedagdgicos como uma ferramenta a ser usada na sala de aula da escola da educagdo
basica. Enfatizou-se o brincar como sendo uma atitude inerente ao ser humano, ampliando
possibilidades de aprendizado e o espaco escolar motivar-se a usar recursos ludicos que
promovam o desenvolvimento social, cultural, intelectual e psicomotor dos alunos,
promovendo agdes construtivas em situagcdes mais descontraidas revelando valores,

hierarquias, aliancas, amizades e preferéncias, como menciona Vygotsky (1987):

O brincar é uma atitude humana criadora, na qual imaginacdo, fantasia e
realidade interagem na producao de novas possibilidades de interpretacdo, de
expressdo e de acdo pelas criangas, assim como de novas formas de construir
relacdes sociais como sujeitos, criancas e adultos. A brincadeira faz uma
reinterpretagdo do mundo e proporciona inven¢do e produ¢do de novos

significados, saberes e praticas.

Foram aplicados formularios (Quadros 3 e 4) para observacao e possiveis as intervengodes dos
professores participantes do curso com a utilizagdo dos jogos apresentados no encontro. Vale
relembrar a diversidade das atuag¢des dos profissionais envolvidos no curso (pedagogos,
professores de Educac¢do Infantil, Ensino fundamental series iniciais e também as finais,

ensino médio, educacdo de jovens e adultos) que permitiu uma andlise sob a 4tica de varios
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olhares. As tabelas a seguir transcrevem, em resumo, as possibilidades apontadas pelos

cursistas

Quadro 3. Formulario para analise de jogos educativos e interveng¢do pedagdgica.

Nome do jogo: Yoté

Conhecimentos prévios do aluno: Regras, concentracio, estratégias, lateralidade, direcdo, raciocinio légico,
deducdo, antecipagio

Faixa etaria adequada: De 8 anos acima e/ou 32 e 42 série

Objetivos pedagdgicos: Despertar nos alunos conhecimentos logicos e praticos sistematizando as situacoes
com raciocinio e concentracdo estratégias e criatividade

Pré-jogo: Essas analises estdo mais relacionadas com a motivagdo do grupo e as expectativas do mesmo com
relacdo ao jogo.Concentragdo para tragar estratégias.

Pés-jogo: atividades que podem ser realizadas ap6s o jogo com a finalidade de: dar continuidade ao contetido
desenvolvido pelo jogo, trabalhar o mesmo contetido com diferentes recursos ou integrar contetidos num
sentido interdisciplinar.Levar os alunos a discutir sobre o jogo e as dificuldades

Funcdes e Operacdes mentais Habilidade motora, percepgdo visual, controle emocional

Flexibilidade: Os pinos podem ser substituidos por personagens da cultura afro brasileira e captura s6 se torna
possivel se o jogador disser que é aquela pessoa. Para tanto é preciso uma pesquisa antecipada para
reconhecimento das personalidades.

Conteudo e disciplinas que pode ser abordado: Educacio fisica, Matematica, Lingua Portuguesa, historia e
Geografia.

Etica e valores humanos: Socializacio, respeito, aceitagio, unidio, cooperagio, trabalho em equipe,

Outros pontos relevantes: Cuidado e organizacdo com o material

Quadro 4. Formulario para analise de jogos educativos e intervencdo pedagogica.

Nome do jogo: Oware

Conhecimentos prévios do aluno: Nogdes de sequencia numérica, contagem e quantidade,
conhecimento das regras do jogo

Faixa etaria adequada: A partir de 6 anos

Objetivos pedagogicos: concentracio socializagio

Pré-jogo: Apresentacio das regras.

Pés-jogo: dar continuidade ao conteddo desenvolvido pelo jogo, trabalhar o mesmo contetido com
diferentes recursos ou integrar contetidos num sentido interdisciplinar.

Fun¢bes e OperagOes mentais

Flexibilidade: esta relacionado com a possibilidade de mudar a situagdo problema, nivel do jogo,
inserir outros recursos.

Conteudo e disciplinas que pode ser abordado: Matematica - geometria, Artes confeccdo dos
tabuleiros, Ed fisica regras cooperatividade, Histéria: Africa.

Etica e valores humanos: Trabalho em grupo, respeito, cooperagio compreensio, solidariedade
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CONSIDERACOES FINAIS

Para promover a igualdade entre as pessoas de todas as racas e a construcdo de uma educagdo
de qualidade é preciso caracterizar todas as culturas como fonte de saber, alegrias,
conhecimento, espiritualidade, estratégias e organizacdes. Em debate os professores acharam
importante incentivar a utilizacdo de jogos de forma coletiva, visto que atualmente os jovens

se utilizam muito de jogos, mas na maioria das vezes, disputados com o computador.

Quando se tem jogo num tabuleiro, por exemplo, favorece o diadlogo, a promocao da
construgdo, interven¢do ou adaptacdo de regras. Talvez uma das maiores dificuldades seja
promover um ensino e aprendizado da matematica numa perspectiva afrodescendentes, pois
quase nao ha formalizagcdes que caracterize e valorize a contribuicdo desses povos para essa

ciéncia, diante de anos europeizag¢do do ensino.

E importante lembrar que esse relato é a dinAmica ocorrida na primeira aula das trés que
virdo para completar o curso de Educacdao das Relagdes étnico raciais. Os cursistas
perceberam a forma de jogar e puderam fazer um paralelo entre as demais disciplinas
oferecidas no curso utilizando a ferramenta, jogos, com o intuito de propiciar a valorizacao da
cultura africana num prisma de igualdade para o aprendizado e nao seccionar o aprender

como uma caracteristica genética ou de raga.
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